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На дървената маса, намираща се по средата на археологическия лагер, 
седяха двама души и разговаряха. 

- Та значи, господин Грей, вие сте получили писмо от приятеля си Роналд 
Редфорт, в което ви съобщава, че е в опасност и затова сте дошли от САЩ 
чак дотук - тонът на облечения в униформа събеседник не беше 
дружелюбен. 

- Разбрали сте ме правилно, сержант - отвърна Стивън. 

- И днес, щом сте дошли в лагера, той не е бил тук. И веднага ме 
извикахте. 

- Точно така. 

- Значи е бил отвлечен. 

- Не съм казал точно това. 

- А какво тогава? - тонът на униформения беше крайно недружелюбен. 

- Казах, че той е напуснал лагера преди два дни и още не се е появил. 

- И откъде знаете, че той е напуснал лагера преди два дни, като преди 
малко ми казахте, че сте пристигнали едва днес. 

- Разбрах го от останалите археолози. 

- А, значи някой ви е светнал. 

- По дяволите, сержант, та той е изчезнал от два дни. 

Сержантът изгледа Стивън от глава до пети, сякаш се опитваше да го 
класифицира. Надигна предложената му от младежа чаша кафе. Отпи една 
глътка. Постави чашата отново на масата и заговори: 

- Господин Грей, според правилника едно лице се приема за изчезнало и се 
организира търсенето му едва след като е в неизвестност от двадесет дни. 

- В САЩ не етака... - не успя да довърши младежът. 

- Вижте, господине, тук не е САЩ, а Гърция. Затова бихте ли били така 
любезен да ме оставите на мира. - Той стана от масата. - Ако приятелят ви 
не се появи до двадесет дни, потърсете ме отново. 

Двамата се ръкуваха и униформеният се отправи към изпочукания си 
лендроувър. Стивън остана сам на масата... 

Младежът извади от задния джоб на дънките си изпомачкан лист хартия. 
Разтвори го внимателно и за пореден път се взря в написаното на него: 

... ПЕРГАМЕНТИТЕ 

ПОМОЩ 

МЕЧЕТО... 

ПЕРГАМЕНТИТЕ - в едно от предишните си писма Роналд бе споменал за 
древни арабски пергаменти. ПОМОЩ - точно поради тази причина Стивън 
бе дошъл в Гърция. МЕЧЕТО - е, това бе озадачаващата дума. 


МЕЧЕТО. "Какво, по дяволите, е имал предвид Роналд, като е споменал 
тази дума?" - зачуди се младежът и изведнъж в съзнанието му изплува 
фигурата на онова малко плюшено мече, което Роналд носеше винаги със 
себе си. 

Младежът се отправи към палатката на приятеля си. След минута беше 
там. 

Влезе и внимателно се огледа. Главата на любимото плюшено мече на 
Роналд се подаваше от един лилав сак. 

Стивън се приближи до сака. Клекна и измъкна мечето от него. Погледна 
го по-отблизо и забеляза в задната му част крив неестествен шев. 
Внимателно разпори зашитото място. Бръкна в образувалата се дупка и 
извади прилежно сгънат лист хартия. Разгърна бележката и започна да 
чете: 


.. Стийв, когато четеш тези редове, сигурно вече не съм измежду 
живите. Не знам, приятелю, но имам странното чувство, че 
последните дни от живота ми изтичат. Пиша тези редове, преди да 
се отправя на пътешествието си към Секървил Хол. Стийв, в 
арабските пергаменти открих, че там се намират две арки - врати 
към различни светове. Нямам дори и най-малка представа къде точно 
се намират или как изглеждат на външен вид. Единственото, за което 
съм сигурен, е, че някъде там, сред имението на Морган ( да, точно 
така се нарича притежателят на имението в края на нос Лакирака), 
се крие ужасяваща истина. Там се спотайват непознати, 
свръхестествени сили, които могат да затрият света ни само с едно 
мръдване на пръста. 

Продължи започнатото от мен дело. Попречи на тези сили да 
унищожат нашия свят и отмъсти за смъртта ми. 

И дано Бог да бди над теб... 


Стивън сгъна внимателно листа и го прибра във вътрешния джоб на якето 
си (ако иска, археологът може да задържи в себе си мечето на Роналд). 
Погледна ръчния си часовник. Показваше 19:00. Насочи поглед към 
небосвода - слънцето залязваше. 

Премини на ПРАВИЛА. 


ПРАВИЛА 


1. УМЕНИЯ - Те играят важна роля при битки, задачи и други ситуации 
по време на играта. Имаш право да избереш две от посочените умения: 
Боравене с огнестрелни оръжия - точна и ефикасна стрелба с различни 
огнестрелни оръжия. 

Боравене с хладни оръжия - перфектно боравене с хладните оръжия. 
Бойни изкуства - огромно майсторство при използването на различни 
бойни техники от голяма част от бойните изкуства. В това умение се 
включват също гъвкавостта, бързината и издръжливостта. 

Интуиция - думата говори сама за себе си. 

2. ПРЕДМЕТИ - Стивън може да носи най-много 8 (осем) предмета. Ако 
си запълнил местата и искаш да вземеш нов предмет, то трябва да 
изхвърлиш някой от старите. Но внимание, ако оставиш някой потребен, 
може да съжаляваш! Преди да започнеш играта, трябва да избереш един от 
изброените предмети и да го отбележиш в дневника: 

ГРАНАТА - за еднократна употреба. 

БОЕН НОЖ - за многократна употреба. 

ПИСТОЛЕТ КОЛТ 22 - до него отбележи в скоби 10 патрона. С течение 
на играта те ще намаляват. Ако по време на някоя битка се окаже, че си 
изхабил повече патрони отколкото имаш, играта свършва. 

3. КОДОВИ ДУМИ - Стандарт в повечето книги- игри. Ако за пръв път ти 
попада книга от този жанр, то не се замисляй над смисъла на кодовите 
думи, а просто ги записвай стриктно и редовно. 

4. ВРЕМЕ - Тази таблица се попълва в определена част от играта за 
разлика от останалите. Указания за попълването й ще получиш по време на 
приключението. 

5. ШАНС - В края на някои епизоди е споменато да направиш сляп избор. 
Това означава да избереш някой от посочените по-долу епизоди или ако 
знаеш правилния избор, да теглиш чоп. 

6. КАРТИ - Това са ЛАБИРИНТ | и2. Движението по тях се извършва по 
сектори. Техните номера съответстват на тези на епизоди от книгата-игра, 
т.е. ако героят ти се намира в сектор 3, трябва да прочетеш епизод 3, 
където е описано какво ще му се случи. Основното правило при 
придвижването по картата е, че героят ти може да се движи само по 
пътеките. Това означава, че примерно, ако героят ти се намира в сектор 3 
от ЛАБИРИНТ | и искаш да достигне до сектор 13, трябва да премине по 
следния път: 3-6-9- 13. 

ВНИМАНИЕ!!! По време на приключенията в лабиринтите от жив плет 
ще срещнеш думата остров. В случая това е малко свободно пространство 
сред плета, където можеш да откриеш различни неща: статуи, паметници, 
загадки, предмети и други. 


7. ТОЧКИ - Основната им роля е да покажат резултата от изиграването на 
книгата. Ако не си падаш по оценката на играта, може да не ги записваш, а 
в края на книгата да игнорираш и частта ОЦЕНКА НА ИГРАТА. 
Прехвърли се на 5. 
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Стивън се отправи на запад, движейки се непосредствено до каменната 
стена. 

Щом се отдалечи достатъчно от главния вход, той се огледа и внимателно 
прескочи стената. Оттатък попадна в рядка смесена гора. Огледа се 
внимателно, но погледът му не откри никаква опасност и продължи 
измежду дърветата. 

Не бяха минали и десет минути, когато до ушите на младежа долетя 
трясъкът от пушка, а миг по- късно покрай него прелетя куршум. 
Археологът насочи поглед към мястото, откъдето бе долетял звукът и 
улови хищната усмивка на почти разложил се старец. 

Кискайки се, дядката зареди пушката отново. 

Ако Стивън има на разположение пистолет - 4. 

Ако разполага с нож - 7. 

В противен случай ще се наложи да се бие с голи ръце - П. 
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Стивън заслиза по стълбата. 

Не беше изминал и осем метра, когато до ушите му достигна звук от 
огъващ се метал. Миг по-късно младежът полетя надолу към дъното на 
дупката. Няколко метра полет и се строполи върху прашния под на 
подземието. Стана и се огледа. Намираше се в началото на тунел, водещ в 
посока североизток. Осветяваха го поставените по стените му факли. 
Младежът продължи напред по тунела. 

След около двадесет и пет минути път тунелът достигна до средно голямо 
помещение. Каменните му стени се бяха изронили. В един от ъглите се 
издигаше прояден дървен шкаф, чиито вратички зееха отворени, а в 
северната стена се забелязваха очертанията на врата. 

Ако Стивън реши да провери какво има в шкафа - 45. 

В случай, че мине през вратата - 50. 


З 


На изток по прохода сред живия плет се стига до сърцето на лабиринта. 
Ако Стивън тръгне по него - продължи по картата. 

Непосредствено до началото на тунела В посока юг-север се точи 
асфалтовият път, Водещ до Секървил Хол. В случай, че младежът се 
възползва от тази възможност - 37. 
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Археологът извади оръжието си и го насочи към стареца. Едновременно с 
това дядката насочи дулото на пушката си към младежа... 

Ако Стивън разполага с умението боравене с огнестрелни оръжия, 
отгърни на 14. Ако притежава умението интуиция, се прехвърли на 18. 
В противен случай - на 21. 
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Стивън се отправи към паркирания наблизо форд. Беше го наел от една 
автокъща, веднага след като бе пристигнал. В САЩ имаше същия модел - 
ескорт СУН. Единствената разлика между колите беше, че тази тук бе 
черна, а собствената му бяла. 

След минута пристигна при автомобила си. Деактивира алармената 
инсталация. Отключи вратата и... погледът му се закова върху поставения 
на седалката пощенски плик. 

Младежът го взе. Седна и затвори вратата. Разгледа внимателно плика. Не 
беше адресиран. "И таз добра - помисли си Стивън. - Как, по дяволите, е 
попаднал тук този плик?" Нямаше отговор. 

Стивън отвори плика. Извади съдържанието му - една касетка и прилежно 
сгънат лист хартия. Разгърна листа и започна да чете: 

.. Аз съм много влиятелен човек, момче. Не се шегувам никога. 
НИКОГА. Затова ти препоръчвам да се вслушаш в съвета ми. Омитай 
се оттук и веднъж завинаги забрави за Роналд и арките! Не си играй с 
мен, момче, за да не си изпатиш като приятеля си. 

Морган... 

Младият археолог сгъна отново листа хартия и заедно с пощенския плик го 
постави върху съседната седалка. Пъхна касетката в радиокасетофона на 
автомобила. Техниката заработи автоматично: 

- Откажи се, Роналд - обади се нечий стържещ глас. - Рискуваш живота си 
за глупости. 

- Грешиш, Морган - това вече бе Роналд. - Това не са глупости. 


- Тези сили са всемогъщи, приятелю. ТЕ не могат да бъдат победени. 

- Могат - не се предаваше археологът. - По дяволите, могат. 

- Откажи се - в гласа се чувстваше твърдост. - Това е единственият начин 
да продължиш да живееш. Откажи се... 

- Не съм страхливец - намеси се Роналд. 

- Тогава ще умреш, храбрецо - спокойно отвърна гласът. 

- М... - и записът свърши. 

Стивън изключи радиокасетофона и извади касетката. Взе оставения на 
седалката пощенски плик. Прибра в него касетката и листа хартия. След 
това пъхна плика във вътрешния джоб на якето си. Запали двигателя. Даде 
газ и автомобилът се понесе по асфалтовия път. 

Пътят беше обграден от двете страни с високи поне тридесет метра 
назъбени скали, спиращи и малкото слънчева светлина. В канавката се 
въргаляха животински скелети. От време на време колата преминаваше 
покрай някое изсъхнало дърво. 

Минути след напускането на археологическия лагер мракът стана толкова 
гъст, че се наложи Стивън да включи фаровете. 

"Май че нещата са по-сериозни - помисли си младежът. - Колкото повече 
се доближавам до това скапано имение, толкова по-тъмна става 
обстановката. По дяволите, слънцето не може да залезе толкова бързо. - За 
миг се съсредоточи Върху изгрялата на небосвода кръгла луна. - Дяволска 
работа." 

Младежът се заслуша в шума от двигателя. Към него се бе примесило 
някакво непонятно стържене. 

"Какво й става на тази бричка?" - помисли си той и натисна спирачката. 
Автомобилът се закотви на мястото. Стивън отвори вратата и излезе на 
пътя. Насочи поглед към задните гуми. На тази от страната на шофьора се 
бе вкопчил голям колкото юмрук бръмбар и се опитваше да я спука. 

Какво трабва да направи младежът, за да се освободи от бръмбара? 

Да извади от багажника пожарогасителя и с него да го размаже - 10. 

Да го смачка с крак - 15. 
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От главния тунел води началото си поредното разклонение, точещо се на 
север. Краят му се губи в гъстия мрак. Продължи по картата. 
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Ако Стивън притежава умението боравене с.хладни оръжия, отгърни 
на 24. В противен случаи на - 28. 
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Ако имаш кодова дума ДАМА - 39. В противен случай - 52. 


9 


От главния тунел води началото си поредното разклонение, точещо се на 
юг. Краят му се губи в гъстия мрак. Продължи по картата. 
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Стивън отключи багажника на автомобила и го отвори. Бързо измъкна 
пожарогасителя, след което се насочи към гумата, на която се беше 
залепило насекомото. 

Внимателно насочи долната част на бутилката към бръмбара. За миг му се 
стори, че животното отправя жаловит поглед към него. После бутилката на 
пожарогасителя се вряза в насекомото. Хитиновата обвивка на бръмбара 
изпука и по гумата се разплиска черна слузеста течност. 

Археологът огледа пробитото място, ако въобще можеше да се нарече 
пробив, след което захвърли непотребния пожарогасител в багажника. 
Затвори капака. Настани се на шофьорската седалка. Дръпна вратата и 
избърса избилата по челото си пот. Запали двигателя и продължи по 
асфалтовия път. 

Отгърни на 20. 
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Ако Стивън разполага с умението бойни изкуства, отгърни на 32. В 
противен случаи на 36. 
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Стивън продължи по асфалтовия път. След около петнадесет минути 
някъде вдясно от пътя се появи разклонение, водещо на изток сред 
лабиринт от жив плет. 

Ако решиш, че е добре Стивън да изследва лабиринта от жив плет, 
премини на картата ЛАБИРИНТ 1 в сектор 3. В противен случай на 
37. 
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Ако имаш кодовите думи РУИНИ и НЕЩО - 71. Ако имаш само 
кодова дума РУИНИ - 161. В противен случаи - 78. 
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Стивън натисна спусъка. 

Прогърмя изстрел и оголената кост, държаща пушката, се откъсна от 
ръката. Последва втори и обезобразената глава на стареца отхвръкна назад. 
Останалата част от тялото се строполи неподвижна на земята. 

Археологът се приближи до трупа на дядката и внимателно го огледа - не 
даваше признак на живот. След това прибра пистолета и се отправи 
нататък по пътя си. Отбележи загубата на два патрона. 

Мини на 40. 


15 


Стивън надигна крак и с пета удари насекомото. Хитиновата му обвивка 
изпука. От вътрешността му започна да тече черна слузеста течност. 
Археологът удари бръмбара отново и отново... Усещането му за твърдата 
хитинова обвивка под крака му премина в усещане за размазана пихтия. 
Минута по-късно младежът свали крака си. От багажника измъкна един 
парцал и с него започна да чисти изцапаната с черна слуз маратонка. 
Докато правеше това, случайно върху ръката му попадна капка от 
течността. Кожата я попи моментално и една леденостудена вълна разтресе 
тялото му. Печелиш | черна точка. 

След като Стивън се съвзе, довърши работата си и захвърли непотребния 
парцал встрани от пътя. Огледа пробитото място, ако въобще можеше да се 
нарече пробив. Настани се на шофьорската седалка. Затвори вратата. 
Запали двигателя и продължи по асфалтовия път. 

Премини на 20. 


16 


От разклонението на главния тунел води началото си друг, точещ се на 
изток тунел с по-високи стени, които не позволяват на лунната светлина да 
си пробие път и да разпръсне сгъстилия се в него мрак. Продължи по 
картата. 
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Стивън извади гранатата. Активира детонатора и я хвърли към портала. 
"Започват фойерверките!" - каза си той, след което залегна в очакване... 

- Буум! Тряяс! - гърмежи разбиха тишината. 

Младежът се надигна. Изкривената от ударната вълна метална порта се бе 
открехнала. 

Стана. Изтупа дрехите си и се запъти към вратата. Мина през нея и щом се 
озова вътре в имението се огледа. Наоколо бе пусто. После се отправи 
нататък по асфалтовия път към главната си цел: Секървил Хол. 

Премини на 38. 
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Стивън натисна спусъка. 

Прогърмя изстрел и оголените останки от левия крак на стареца се 
свлякоха на земята. 

Дядката стреля. 

Куршумът прелетя покрай ушите на младежа. 

Миг по-късно старчето се строполи на земята. Стивън насочи пистолета си 
към надигащия се полуобезвреден противник и стреля. Куршумът блъсна 
стареца в гърдите и той се просна отново по гръд. 

Трети изстрел и из гората се разнесе звукът на трошаща се кост. 

Дядката презареди отново. Леко се надигна и насочи пушката си към 
археолога. 

Четвърти изстрел и главата на стареца се откъсна от тялото му. Търкулна 
се по земята и секунди по-късно спря. 

Археологът се приближи до трупа на дядката и внимателно го огледа - не 
даваше признак на живот. След това прибра пистолета и се отправи 
нататък по пътя си. Отбележи загубата на четири патрона. 

Мини на 40. 
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Ако имаш кодова дума БЛЯСЪК - 84. В противен случай - 87. 


20 


Не беше изминал и километър от мястото на случката с бръмбъра, когато 
някъде встрани от пътя забеляза неестествени светлини. Намали скоростта 
и се съсредоточи върху източника им. 


Ако решиш, че Стивън трябва да провери източника на светлините - 
30. Ако слизането от автомобила ти се струва неразумно - 25. 
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Стивън натисна спусъка. 
Куршумът прелетя на сантиметри от целта си. 
Дядката стреля. 
Безцеремонно куршумът се заби в крака на младежа и той се строполи на 
земята. От раната бликна алена кръв. 
- Ааааа... - изкрещя археологът и насочи пистолета си към дядката. 
Старецът презареди. 
Двамата стреляха едновременно. 
Куршумът на младежа удари дядката в гърдите. Той загуби равновесие и 
се строполи на земята. А този на старчето пръсна черепа на археолога в 
коктейл от кости, кръв и мозък. 

КРАЙ 
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Ако имаш кодова дума КЛЮЧ - 56. В противен случай - 69. 


23 


Ако имаш кодовите думи БЯС и КРЪСТ - 68. Ако имаш само кодова 
дума БЯС - 62. В противен случаи - 75. 


24 


Стивън измъкна светкавично ножа си и с бързо движение на ръката си го 
запрати по мудния старец. Острието на ножа проблясна в сумрака и се заби 
в гърлото на жертвата. Миг по-късно обезглавеното тяло на дядката се 
строполи на земята, а главата му се търкулна настрани. 

Археологът се приближи до трупа на стареца и внимателно го огледа - не 
даваше признак на живот. След това прибра окървавения си нож и 
продължи нататък по пътя си. Мини на 40. 


25 


Отбележи 1 черна точка и отгърни на 35. 


26 


Отбележи 1 черна точка и отгърни на 29. 
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С влизането си в къщурката Стивън забелязе тъмните силуети, намиращи 
се до горящата камина. 

Бяха два. Единият по-нисък и дебел, а другият висок и слаб. И двамата 
бяха облечени в странни монашески дрехи. Когато младежът се приближи 
към тях, единият проговори: 

- Помага Бог! 

- Дал Бог добро - отвърна Стивън. 

- Още ли не е спрял дъждът? - без да се обръща запита високият. 

- Не, човече. Още вали. 

Мъжът не отвърна, а само се приближи по-близо до огъня. Стивън го 
огледа отново и след това седна на един стол, близо до вратата. Ако се 
наложеше да бяга, щеше да му е по-лесно. Но така или иначе, двамата 
топлещи се до огъня не помръднаха оттам. 

Стивън погледна часовника си - вече бе 21:03. Отново насочи поглед към 
двата силуета до камината. За миг фигурите им се размазаха и всичко 
наоколо потъна в мрак. После картината се проясни. От двата тъмни 
силуета нямаше и следа. 

- По дяволите! - извика младежът и стана от стола. 

Бързо провери джобовете си. В тях не бе останало почти нищо. Задраскай 
всички предмети, които си записал в дневника. Дръпна левия ръкав на 
якето си. Часовникът си беше на мястото и показваше вече 21:11. 
Археологът ритна ядосано стола, на който бе седял допреди малко и излезе 
от къщурката. Отвън дъждът вече бе спрял и на негово място се беше 
появила мъгла. 

Отправи се нататък по асфалтовия път. 

Мини на 49. 
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Стивън измъкна ножа и го изпрати по мудния старец. Острието на 
оръжието проблясна в сумрака и премина на сантиметри от целта. 
Дядката стреля и изпратеният от пушката му куршум пръсна черепа на 
младежа в коктейл ОТ КОСТИ, кръв И МОЗЪК. 

КРАЙ 
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С огромни усилия младежът успя да се противопостави на силата и да я 
отблъсне. След това приближи камъка към лицето си и започна да чете: 

И ще дойде ден, по-велик от мен. Небето ще сивее, а слънцето ще 
почернее. Хората, там долу на Земята, ще се хванат за гърлата. И 
кръв застлала малката планета, тя ще потъне във мрак во веки. А 
дяволът в недрата на Земята, ще дойде тук пак през вратата. 

Когато привърши с четенето, вдигна камъка високо и го хвърли. При 
сблъсъка си с пода плочата се пръсна на множество малки парченца. 

- Така капаните ще станат с един по-малко - рече младежът и неволно 
погледна към останките. 

Там, на каменния под, лежеше почти нов шперц. При вземането му трябва 
да отбележиш кодова дума НЕЩО. Запиши си кодова дума РУИНИ и 
отгърни на 34. 
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Стивън отби встрани от пътя и спря. Излезе от автомобила, оставяйки 
вратата отворена и се насочи към източника на светлините. Беше си взел 
поука от появата на онзи бръмбар и затова вървеше бавно, оглеждайки се 
внимателно наоколо. 

Щом наближи мястото, от което идваха светлините, различи един от 
черните джипове "Гранд Чероки", използвани от колегите му от 
археологическия лагер. За миг пред погледа му се мярна човешки силует. 

- Роналд - прошепна младежът и изтича до джипа. 

Когато стигна, отвори вратата на шофьора и погледът му се закова върху 
лежащия с лице върху кормилото човешки труп. Това наистина беше 
Роналд. 

Стивън се прекръсти и леко повдигна главата на приятеля си. По устата му 
бе засъхнала кръв, по лежащия върху коленете му тефтер - също. Погледът 
му се рееше в пространството. Лицето му бе изкривено от болка. 
Младежът притвори очи за миг. Ставаше му тежко на сърцето и душата. 
Сякаш го пробождаше острието на невидимо копие, което носеше със себе 
си освен болка и печал. 

Стивън отвори очи. Надигна лежащия върху коленете на Роналд тефтер и 
от него изпадна бяла писалка. С другата си ръка младежът постави главата 
на приятеля си в предишното положение. Затвори тефтера и... (ако желае, 
археологът може да го вземе със себе си). 

- Ще отмъстя за теб, приятелю. Заклевам се. Ще отмъстя - продума 
Стивън. 

Една сълза се търкулна по бузата му. 


Младежът затвори вратата на джипа и се запъти към автомобила си. 
Когато пристигна, насочи последен поглед към превозното средство на 
приятеля си, след което влезе в автомобила. Дръпна вратата. Запали 
двигателя и потегли по асфалтовия път. 

ВНИМАНИЕ!!! При записването на тефтера на Роналд в дневника, до 
него отбележи числото 237. Това е номерът на епизода, на който е дадено 
важното за книгата-игра съдържание. Тефтера може да преглеждаш по 
всяко време на играта, стига Стивън да разполага с него в инвентара си. 
Отбележи 1 златна точка и премини на 35. 
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Стивън разгледа последователно осемте гроба. На плочата пред последния 
лежаха два снежнобели листа хартия. 
Младежът насочи поглед към надгробната плоча. На нея бе изваяна 
детелина, кръстосана с разцъфнала роза. Най-отгоре пишеше: 
ТУК ПОЧИВА ИНГРИД САЛИНАС 1955 - 1982 
Трябва ли младежът да вземе двата листа хартия? 
Да - 42. 
Не- 172. 
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Стивън направи светкавично кълбо напред. Превъртя се няколко пъти и с 
рязък скок стана от земята. С ръка изби стисканата от оголените кости на 
ръката на стареца пушка. Завъртя се и удари с лакет противника си в 
гръдния кош. 

Дядката загуби равновесие и залитна да пада. В същото време с 
мълниеносен удар с крак младежът отдели обезобразената старческа глава 
от тялото Й. 

Трупът на стареца се строполи безжизнен на земята, а вперилата поглед в 
отвъдното глава се търкулна настрани. 

Археологът се приближи до трупа на дядката и внимателно го огледа - не 
даваше признак на живот. След това се отправи нататък по пътя си. 

Мини на 40. 
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Дъждът се сипеше като из ведро. Капките падаха на земята и моментално 
попиваха в почвата, сякаш Лакирака не бе виждал дъжд от години насам. 
Дърветата се люшкаха под напора на морския бриз. На места се образуваха 
малки вихрушки. Природата се събуждаше... 


Стивън продължаваше да върви напред към целта си. Макар да носеше яке 
с качулка, той бе прогизнал. Но не се отказваше. Твърдо продължаваше да 
върви по пътя. Печелиш | черна точка. 

След десетина минути дъждът спря и на негово място се появи гъста 
мъгла, през която младежът не различаваше къде върви. По едно време 
имаше чувството, че се върти на едно място. След това, че е сгрешил пътя, 
но не се отказваше. Беше решен да завърши започнатото докрай. 

По едно време погледна часовника си и с изненада установи, че е 21:25. 
Това не го разтревожи, нито го успокои, но си даде сметка, че трябва да 
върви по- бързо. 

Минути по-късно, след ускоряване на темпото, достигна до малка кална 
пътечка, водеща на северозапад. И тогава усети, че нещо го чоплеше 
отвътре и му казваше: "Тръгни по пътечката, за да видиш накъде води." Но 
освен този глас имаше и един друг, който повтаряше: "Продължи по 
маршрута си, за да завършиш започнатото." 

В кой глас да се вслуша Стивън? 

В този, който иска да се отбие от пътя и да тръгне по пътечката - 41. 

В другия, желаещ да продължи по маршрута си - 48. 


34 


Младежът излезе от руините на къщата и се озова в малък двор, опасан с 
дървена ограда. По средата му минаваше каменна пътека, която водеше до 
началото на лабиринт от жив плет. 

Стивън продължи напред. 

Продължи по картата. Ако си попаднал в руините на къщата през 
подземието, трябва да знаеш, че в момента се намираш в сектор 13 от 
картата ЛАБИРИНТ 1. 
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Фордът потъна в гъстия мрак и остави зад себе си джипа, чиито светлини 
пронизваха тъмнината. Стивън беше пуснал радиото и в автомобила 
звучеше една от старите песни на Ози Озбърн, която поддържаше 
настроението му... 

След около петнадесет минути някъде отпред по пътя долетя 
леденосинкава светлина. Стивън намали скоростта и отби встрани от пътя. 
Излезе от автомобила. Заключи вратата и продължи по пътя пеша. 

Не беше изминал и сто метра, когато пред погледа му изникна порта, 
издигаща се насред губещата се в мрака каменна стена. Продължи към нея. 
На небосвода проблясна светкавица. 


"Изглежда, скоро ще завали" - помисли си Стивън и спря точно пред 
железния портал, препречващ пътя му към вътрешността на имението на 
Морган. 

Ако Стивън разполага в инвентара си с граната, може да я използва, 
за да взриви портала - 17. 

В противен случай ще се наложи да прескача оградата - 1. 
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Стивън направи кълбо напред. Претърколи се няколко пъти и стана. Пред 
погледа му се мярна насоченото към главата му дуло на пушка. Последва 
изстрел и черепът му експлодира в коктейл от кости, кръв и мозък. 


КРАЙ 
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Стивън продължи на север по асфалтовия път. 

Вървя известно време, загледан в губещия се в далечината път, докато с 
периферното си зрение улови идваща от гората жълтеникава светлина. 

Ако Стивън рискува и навлезе в мрачната гора - 74. 

Разбира се, рискът е огромен. Не се знае дали в гората не бродят твари на 
злото. И ако е така, то навлизането в мрака ще е смъртната му присъда. 
Затова би било по-добре младежът да продължи по пътя. Ако това е 
решението ти - 89. 
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Беше към осем и луната грееше лукаво в облачното мрачно небе. 
Изведнъж проблясна светкавица. Последва я силен гръм и от небето 
започнаха да се ронят малки капчици. 

Младият археолог вдигна яката на якето си и си сложи качулката. После 
продължи напред по пътя със сравнително бързо темпо. Трябваше да 
намери подслон. 

Минути по-късно стигна до някаква къщурка, която се издигаше близо до 
пътя. Беше много порутена, но все пак можеше да предпази скрилия се от 
пороя. Отвътре идваше, макар и слаба, светлина. Сигурно имаше някой. Но 
дали той щеше да се съгласи да подслони младежа. А ако се вземеше в 
предвид, че всичко наоколо беше настроено срещу Стивън, сигурно и 
обитателите на тази барака щяха да се опитат да го убият, ако въобще 
имаше такива. 

Какво ще реши Стивън? 

Да се подслони в къщурката - 27. 

Да продължи в дъжда - 33. 


39 


Белеещата се в мрака площадка по средата на засадения от единия до 
другия край със стари и изкривени дървета остров, беше празна. 
Продължи по картата. 
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След пет минути път през смесената гора на североизток Стивън се озова 
на асфалтовия път, водещ към главната му цел: Секървил Хол. Продължи 
по него. 

Мини на 38. 
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Стивън се поколеба, но в крайна сметка любопитството му надделя. Той се 
огледа и тръгна по калната пътечка. Вървя известно време загледан в края 
на просеката, който се губеше в мъглата, докато в далечината не съзря 
отворена метална порта. 

Когато стигна до вратата, видя закачената над нея дъска. Надписът на 
дървото беше изписан красиво, но годинките му бяха натежали, защото 
първите две букви не се четяха. Все пак Стивън се сети за какво 

ставаше дума - пишеше ГРОБИЩЕ. 

Младежът мина под арката на отворената порта. Беше направена доста 
изящно. Сигурно от много добър майстор. 

Гробището беше малко и несъмнено само за обитателите на имението. По 
средата се намираха осем направени от мрамор гроба. В другия край се 
виждаха очертанията на черна беседка. Кой знае защо построена. 

Какво ще направи Стивън? 

Ще разгледа осемте гроба - 31. 

Ще отиде до беседката - 47. 

Или ще се махне по-скоро от това място - 44. 
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Стивън протегна ръка към листовете. Взе ги и около тях се появи някакво 
непознато розово сияние. В един миг сиянието прерасна в ярка светлина и 
младежът затвори очи. Когато ги отвори, с изненада установи, че на 
снежнобелите до преди малко листове хартия се бяха появили черни като 
катран букви. 

Археологът приближи първия лист към лицето си и започна да чете: 


Проклятието се сбъдна. Единственото ми дете Ингрид бе убито от 
нещото, представящо се за Морган. Онези зли сили завладяха 
имението ми и целия нос Лакирака. Изглежда, че краят на света идва 
и аз не мога да сторя нищо, за да го предотвратя. Превърнал съм се 6 
една безполезна развалина. Но ако някой друг тръгне по моя път... 
тогава може би доброто ще възтържествува. Вече дори и аз не съм 
сигурен. Проклятието на онзи магьосник е много силно, но... След 
смъртта му, освен резултата от нахлуването на силите на злото в 
нашия свят, видях и едно разклонение. Видях един младеж да си 
проправя път през множеството зли твари. Видях лежащите след 
него противникови трупове. Видях пламъка на отмъщението в очите 
му. Видях и разпънатия на кръст на издигащия се насред бойното поле 
хълм човешки дух. Знам, че това не е било случайно. Знам, че този 
човек съществува. Знам, че този младеж си именно ти, който четеш 
тези редове. Сигурно ти се струва невъзможно, но е така. Точно теб 
видях в онова магическо кълбо. Точно ти ще извършиш всички тези 
подвизи. На теб е отредено да се бориш за този грешен свят. 

В душата ми гори желанието да отмъстя на Морган. Смъртта на 
дъщеря ми е все още много прясно запечатана в съзнанието ми. Искам 
да остана и да ти помогна в борбата. По дяволите, искам да отмъстя 
на онова нещо. Но имам друга задача. В онова кълбо видях и още нещо, 
което е отредено именно на мен. Трябва да го свърша. ТРЯБВА... 
Надявам се, информацията за арките, която съм ти оставил, да ти 
свърши добра работа. УСПЕХ. 

Младежът прелисти листовете и започна да чете втория: 


ТЕХНИЧЕСКА ИНФОРМАЦИЯ ЗА ПОРТАЛИТЕ ВЪВ ВРЕМЕТО 
Арката на живота и арката на смъртта са имената на двата портала във 
времето, водещи съответно в царството на рая и това на ада. Имената им 
произлизат от факта, че на външен вид представляват обикновени древни 
арки. Самите портали представляват съсредоточената между арката 
енергия, която фактически извършва самото пренасяне. Един интересен 
феномен е, че живите хора не могат да минават през арката на живота, 
докато нямат проблем при преминаването през тази на смъртта. За 
мъртвите няма ограничения. 

Стивън постави листовете върху плочата пред гроба. Около тях се появи 
познатото розово сияние. Миг по-късно сиянието прерасна в ярка светлина 
и младежът затвори очи. Когато ги отвори, от листовете хартия нямаше и 
следа. Запиши кодова дума ПРОКЛЯТИЕ. 

Прехвърли се на 172. 
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Джокер - Сют е ключът към отговора на загадката. Върни се на 50. 
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От север задуха студен вятър и една от надгробните плочи падна с трясък. 
В мрачното небе присветна светкавица. Последва гръм. Вятърът задуха по- 
силно. Гората шумеше. 

Младият археолог се отправи по калната пътечка, водеща към главния 
асфалтов път. Вървеше на югоизток, оставяйки надписа ГРОБИЩЕ далеч 
зад себе си в мъглата. 

Изминаха около десет минути, докато на хоризонта се появи 
разклонението. Още една и той вече беше там. 

Имаше три възможности. Да се отправи на юг по пътя, по който беше 
дошъл. Да се върне до гробището по малката пътечка. Или да продължи на 
север към Секървил Хол. Той тръгна именно натам. 

Отгърни на 48. 
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Стивън отиде до шкафа и погледна в него. Вътре имаше: 

ГАЗОВА ЛАМПА - оставена тук от неизвестно време с газ, достатъчен за 
около един час. 

БУТИЛКА С ВТЕЧНЕН БОЕН ГАЗ - При контакт с въздуха втечненият 
газ започва да се изпарява. Парите са смъртоносни. Действа в радиус от 
петдесет метра. 

ГРАНАТА - за еднократна употреба. 

РЪКАВИЦИ С МЕТАЛНИ КУКИ - използват се от нинджите за 
катерене по стени. 

Може да вземеш колкото искаш предмети, стига да имаш място за тях. 
Мини на 50. 
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Стивън стъпи внимателно на мостче номер едно. Не се случи нищо. 
Щастлив от развоя на събитията, младежът не забеляза една малка 
пукнатина. Когато стъпи върху нея, камъкът не издържа тежестта му и се 
счупи. 
Той полетя надолу в пропастта. И тогава осъзна ужасяващата истина. 
Пропастта беше бездънна. 

КРАЙ 
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Стивън тръгна към беседката и в нея видя жена. Когато се доближи, 
разбра, че това е дух, но той плачеше. 

Младежът се приближи още малко и заговори: 

- Мадам - жената се обърна и го погледна. - Казвам се Стивън Грей, нещо 
да ви тревожи? 

- Не - отвърна закачливо тя и се засмя. - Никога не се тревожа, но... - 
отново заплака. Този път по- силно. 

Тогава Стивън я хвана за ръката или поне се опита да направи това. 
Жената избърса сълзите си и започна да говори: 

- Аз не се представих. Казвам се Ингрид. Някога живеех тук. Някога, 
когато бях жива - от очите й се отрониха няколко сълзи, но тя се стегна и 
продължи: - Ей там се намира моят гроб. Красив е. Беше направен отдавна. 
Когато баща ми беше жив. Или поне беше в нашия свят. - Тя извади една 
снимка. - Това е той - посочи един каубой, възседнал кафяво животно с 
жълти зловещи очи. - Преди години избяга в царството на смъртта. Беше 
смел човек. Сигурно, ако беше останал, щеше да ме защити. Но нека да не 
ви разказвам тъжната си история. Не знам дали ще издържа - и образът й 
започна да избледнява, докато изчезна напълно. 

На мястото, където до преди малко седеше жената дух, сега стоеше нещо 
бяло. Стивън го вдигна и потърси жената с поглед, но не я откри. Нямаше 
как да й върне кърпичката (ако желае, младият археолог може да я вземе). 
В следващия миг из гробището се разнесе смях. Зловещ смях. 

Стивън се огледа, но не видя никого. Отбележи кодова дума ЧЕРЕН. 

Ако искаш младежът да разгледа гробовете - 199. В противен случай - 
44. 
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Пътят се виеше по хълмче, а след това слизаше надолу по другия склон. 
Дърветата оредяваха и около Стивън се появяваха много пънове. На места 
се забелязваха стени от жив плет и останки от някогашна маркировка на 
пътя. 

Изведнъж погледът на младежа попадна на намиращата се вдясно от него и 
от пътя средно голяма дупка, от която се подаваше метална стълба. 

Той се приближи до мястото и внимателно се вгледа в слабо осветеното 
дъно на дупката. Несъмнено там долу имаше тунел. 

Ако решиш, че е добре археологът да слезе и да провери подземието - 
2. В противен случаи на 12. 
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Стивън вървеше внимателно и се вглеждаше в посоката на всяко 
подозрително шумолене или прашене. Не беше сигурен, но имаше 
чувството, че някой го преследва. 

Морският бриз клатеше неравномерно околните дървета, които ту се 
накланяха, ту се изправяха. Мъглата се разреждаше и в нощта се откриваха 
нови гледки, достатъчни да разтреперят и наи-големите почитатели на 
ужаса. 

Изведнъж някъде отпред се появи малка кална пътечка, водеща на 
северозапад. Асфалтовият път продължаваше все на север и краят му се 
губеше в мъглата. 

Ако Стивън тръгне по малката пътечка - 41. Ако продължи по пътя 
към Секървил Хол - 48. 
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Стивън се отправи към вратата. От нея беше останала само каменната каса. 
Когато мина през нея се озова в кръгло помещение, по средата на което 
чернееше дълбока пропаст. А някъде от дъното на пропастта се издигаше 
каменен стълб, които завършваше с малка площадка. От нея се издигаше 
метална стълба, която водеше нагоре към изхода на подземието. 

Между площадката и стаята имаше два моста, построени един срещу друг. 
Стивън тръгна към единия, но изведнъж видя, че на моста има гравиран 
символ. После погледна и другия. На него имаше друг символ. "Значи 
задачка" - помисли си младежът. 

Текстът на задачата бе гравиран на стената, непосредствено до входа на 
помещението. Той гласеше: 

Над буйната кървава река Сиукс се издигали два еднакви на външен вид 
моста, свързващи двата бряга. В края на единия заставал стражът на 
първия АД, а в края на другия - стражът на седмия АД. Пред всеки от 
мостовете имало по една табела, която указвала кой мост за къде е. Това 
вършело много добра работа както на стражите, така и на душите на 
грешниците, които били изпращани от дявола в различни части на АДА. 
Обаче веднъж трите дяволчета Фют, Мют и Сют решили да си направят 
гадна шега със стражите и скрили табелите. Когато стражите се сменили и 
дошли новите, те не открили табелите и започнали да се вайкат. Тогава се 
появил старият демон Корби и ги попитал защо не са по местата си. Те му 
отвърнали, че не знаят кой къде да застане, защото някой бил откраднал 
табелите. Корби се досетил, че това е работа на пакостливите дяволчета 
Фют, Мют и Сют, и веднага ги привикал при себе си. Те си признали 
веднага и предложили да върнат табелите, но твърдо отказали да посочат 


коя табела откъде са взели. Корби помислил малко и ги попитал: - Кой 
мост е за седмия АД? Фют отговорил, че това е номер едно. Мют казал, че 
е номер две, а Сют твърдял, че и двата са за седмия АД. Корби се досетил, 
че двама лъжат и за да разбере кои са те, задал още един въпрос: - Кой от 
вас казва винаги истината? 

Фют отвърнал, че е Сют. Мют казал, че е той, а Сют отговорил, че е той и 
Фют. 

Корби веднага отгатнал кой е мостът за седмия АД и го обозначил, така че 
да не се бърка повече. Номерът на верния мост е същият, както и на верния 
мост през пропастта. 

Кой е верният мост? 

Номер едно - 46. 

Номер две - 54. 

Ако Стивън разполага с умението интуиция - 43. 
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Погледът на младежа попадна върху подпряна на останките от стената 
каменна плоча, върху която бе изписан някакъв текст. 

Стивън се наведе и вдигна предмета. Още с допира си с плочата, той усети 
хипнотичното въздействие на затворената в камъка сила. 

Направи сляп избор - 26 или 29. 
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Стивън се озова на обширен остров, засаден от единия до другия край със 
стари и изкривени дървета. По средата му се белееше площадка, до която 
водеше малка белокаменна пътека. 

Когато младият археолог стигна до площадката, видя бледия образ на жена 
дух. Тя галеше аления цвят на някакво необикновено цвете и плачейки, 
повтаряше: - Аз бедната, аз горката... 

Сред инвентара на Стивън има ли кърпичка? 

Да - 59. 

Не - 65. 
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Стивън приклекна и направи кълбо напред. В същия миг над него прелетя 
нещо, придружено от силно бучене. Когато звукът изчезна, младежът видя 
отпред някакъв механизъм и моментално залегна. Бученето се повтори и 
нещото прелетя отново над главата на археолога. След това настъпи 
тишина. 

Младежът продължи, лазейки към механизма. Когато стигна до него, 
погледът му неволно улови стоящото над него острие. За миг в съзнанието 
му изплува лежащ на земята обезглавен труп. Но само за миг. После 
насочи поглед към механизма. До него лежеше една каменна плоча. 
Текстът, издълбан върху нея, беше поредната загадка. 

Прехвърли се на 66. 
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Стивън стъпи внимателно на мостче номер две. Не се случи нищо. Той 
продължи напред. Трябваше да опита. Нямаше друг избор. Или щеше да се 
измъкне невредим оттук, или щеше да загине. 

В началото от камъните се отронваха малки парчета, но по-късно настана 
тишина. Опасността бе изчезнала. 

Когато Стивън стъпи на платформата, дръпна няколко пъти металната 
стълба. Но тя не падна, макар да беше ръждясала. След това взе да се 
изкачва по нея. В помещението се разнесе отекващият звук на удар с чук 
по наковалня. 

Минута катерене по металната стълба и, младежът се озова в руините на 
къща. 

Какво ще реши Стивън? 

Да излезе от руините - 34. 

Да потърси сред останките - 51. 
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Археологът извади оръжието си и го насочи към ротвайлера. Кучето усети 
намерението на жертвата си и моментално се стрелна към нея... 

Ако Стивън разполага с умението боравене с огнестрелни оръжия, 
отгърни на 70. Ако притежава умението интуиция, се прехвърли на 64. 
В противен случаи на 77. 
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Островът със средновековния паметник си беше все същият. Липсваше 
само малкият златен ключ. 
Продължи по картата. 
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миг по-късно преследващото го острие го настигна и с лекота го 
обезглави. Безжизненият му труп се строполи на земята. 
КРАИ 
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Стивън извади ножа си и по острието му проиграха няколко лунни лъча. В 
същия миг кучето се стрелна към жертвата си... 

Ако младежът притежава умението боравене с хладни оръжия, 
отгърни на 67. В противен случаи на 79. 


Стивън се приближи до жената и промълви: 
- Мадам!... - Той извади кърпичка от джоба си, подаде йя и продължи: - 


Заповядайте и не плачете. Няма смисъл от това. Послушайте ме. 

- Благодаря ви, младежо - отвърна тя и избърса сълзите си. 

За миг настъпи тишина. 

- Ще ви помогна в начинанието, младежо - гласът на жената изразяваше 
решителност. - Изминаха цели десет години откакто онези изчадия 
поробиха духа ми. Време е да си платят за злините с лихвите. Време е 
духът ми да се освободи от проклятието и да почива в мир. - Тя замълча за 
миг, сетне продължи: - Силите ще ми стигнат да ви помогна само веднъж. 
Надявам се, тогава да сте в наистина безнадеждно положение. - Образът й 
започна да избледнява, докато изчезна напълно. Запиши си кодова дума 
ИНГРИД. 

Археологът остана сам сред пустия остров. 

Отбележи си кодова дума ДАМА и продължи по картата. 


60 


Някъде отпред долетя бучене и миг по-късно някакво острие прелетя през 
врата на археолога. Главата му отхвръкна назад и заедно с обезглавеното 
тяло се строполи на земята. 

КРАЙ 


61 


Стивън си плю на петите и побягна към тунела, по който бе дошъл до 
острова. В същия миг, усетило намеренията на жертвата си, кучето се 
впусна в атака... 

Ако археологът разполага с умението бойни изкуства, отгърни на 73. В 
противен случаи на 91. 


62 


Единственото интересно нещо на острова е висящият на врата на един от 
човешките скелети сребърен кръст. При вземането на сребърния кръст 
трябва да се запише кодова дума КРЪСТ. 

Премини на картата. 


63 


Стивън побягна обратно по тунела. Откъм гърба му долетя бучене. Той 
изкрещя от ужас и... 
Направи сляп избор - 57 или 72. 


64 


Стивън натисна спусъка. 

Проехтя изстрел и за миг ротвайлерът залитна настрани. 

Втори изстрел и черепът на кучето експлодира в коктейл от кръв, косми и 
мозък. Животното се подкоси и миг по-късно се строполи безжизнено на 
земята. Отбележи загубата на два патрона и запиши кодова дума БЯС. 
Премини на 82. 


65 


Изведнъж жената се обърна и в очите й младежът прочете мъка и тъга. 
Миг по-късно образът й започна да избледнява, докато изчезна напълно. 
Стивън остана сам сред пустия остров. 

Запиши си кодова дума ДАМА и продължи по картата. 


66 


Текстът гласеше: 

Това, което за малко не ти отряза кратуната, се нарича смъртоносна 
гилотина. Тя работи с помощта на механизъм, контролиран от три 
ръчки. Тъй като машината е защитена от невидима стена, тя не 
може да бъде разбита от някои нехранимайко. Затова, за да я спреш, 
трябва да дръпнеш ръчките в определени посоки. А за да разбереш кои 
са тези посоки, трябва да отговориш правилно на една малка задача. 
Ако първата ръчка бъде дръпната надолу, а другите две дръпнати в 
една и съща посока, то машината ще продължи да работи. 

Ако втората ръчка бъде дръпната надолу, независимо накъде са 
дръпнати другите две, машината продължава да работи. 

Ако третата ръчка бъде дръпната нагоре, независимо накъде са 
дръпнати другите две, машината продължава да работи. 

Демонът на Гробаря ти желае НЕУСПЕХ! 

Когато младежът погледна разположението на ръчките, видя, че и трите са 
дръпнати нагоре. Това го улесняваше до известна степен, защото като 
съпостави всички възможни варианта, се оказа, че има само два верни и 
единият от тях се получаваше чрез дръпване на една от трите ръчки. 
Стивън протегна ръката си към пулта с ръчките и дръпна... 

Първата - 80. 

Втората - 83. 

Третата - 76. 

Ако младежът разполага с умението интуиция - 86. 

Ако искаш Стивън да прекрати опитите си да спре гилотината - 
продължи по картата от сектор 16. 


67 


Стивън приклекна леко и в мига, в който животното скочи, за да го повали, 
замахна с ножа си. Острието с лекота потъна във врата на кучето. 
Прекъсна сънната артерия и от раната потече кръв. 

При падането младежът се извъртя ловко и в крайна сметка падна върху 
кучето, а не то върху него. После измъкна ножа си от трупа на ротвайлера. 
Стана. Прибра оръжието и изтупа дрехите си. Запиши си кодова дума БЯС. 
Премини на 82. 


68 


На острова няма нищо друго интересно освен човешките скелети. 
Продължи по картата. 


69 


Островът беше средно голям. По средата на източната му стена се белееше 
петоъгълната плоча на средновековен паметник. Непосредствено до него 
лежеше малък златен ключ. При вземането на златния ключ трябва да се 
запише кодова дума КЛЮЧ. 

Продължи по картата. 


70 


Стивън натисна спусъка. 

Прогърмя изстрел и черепът на кучето експлодира в коктейл от кръв, 
косми и мозък. Животното се подкоси и миг по-късно се строполи 
безжизнено на земята. Отбележи загубата на един патрон и запиши кодова 
дума БЯС. 

Премини на 82. 


71 


Стивън се върна при руините на къщата и отново разгледа наоколо. Не 
откри нищо ново. После се отправи обратно към лабиринта от жив плет. 
Премини на картата. 


72 


... се спъна в един издаден камък, след което падна по лице на земята. Миг 
по-късно нещо прелетя над него. Стивън си пое дъх и се прекръсти. Днес 
имаше огромен късмет. Секунди след това нещото се върна обратно, 
прелитайки отново над младежа. После настъпи тишина. Отбележи | черна 
точка. 

Продължи по картата от сектор 16. 


73 


Младежът пробяга няколко метра до началото на тунела, когато откъм 
гърба му долетя кучешко скимтене. Той се обърна и тъкмо навреме, за да 
види как от нищото избухват пламъци и обгарят муцуната на ротвайлера. 
Животното се отдръпна назад и Стивън успя да забележи начертаната пред 
него бяла тебеширена линия. 

Продължи по картата от сектор 16. 


14 


Стивън навлезе в гъстата, мрачна гора. В същия миг го обзе чувство на 
безпокойство. Сякаш някой го наблюдаваше. И не едно същество, а повече. 
Ако в инвентара на младежа има сребърен кръст - 85. В противен 
случай на 88. 


75 


Тъкмо Стивън навлезе в острова, когато от сенките долетя ръмжене и миг 
по-късно лунната светлина огря фигурата на огромен ротвайлер. 

Кучето зае бойна стойка и бавно започна да се приближава към жертвата 
си... 

Ако младежът разполага с пистолет - 55. 

Ако притежава нож - 58. 

В противен случай ще се наложи да бяга - 61. 


76 


третата, и мигновено множеството части на механизма спряха 
движението си. Загадката бе решена и опасната гилотина бе спряна за 
неизвестно време. Отбележи кодова дума БЛЯСЪК. 
Продължи по картата. 


77 


Стивън натисна спусъка. 
Прогърмя изстрел и за миг кучето залитна настрани. 
Археологът стреля отново. 
Нищо. 
В същия миг с един скок ротвайлерът повали младежа на земята. Стивън 
изпищя от ужас. Миг по- късно острите кучешки зъби се забиха с мляскане 
в гърдите на жертвата и писъкът на археолога секна. 
Животното нададе победоносен рев 
КРАЙ 


78 


Стивън излезе от лабиринта от жив плет и се озова пред руините на къща. 
Навлезе в тях. 

Какво ще реши археологът? 

Да излезе от руините - 34. 

Да потърси сред останките - 51. 


79 


Стивън приклекна леко и в мига, в който животното скочи, за да го повали, 
замахна с ножа си. Прозвуча удар на метал в кост и миг по-късно предните 
лапи на кучето блъснаха археолога в гърдите и го повалиха на земята. 
Животното заби острите си зъби в плътта на своята жертва и разкъса 
гръдния й кош. 

КРАЙ 


80 


...първата, и из околността се разнесе подигравателен смях. През тялото на 
младежа премина една ледена вълна, която сякаш отне малка част от 
спомените му. Отбележи 1 черна точка. 

- Най-добре се смее този, който се смее последен - извика Стивън. 
Присегна се към пулта с ръчките и дръпна... 

Втората - 83. 

Третата - 76. 

Ако искаш Стивън да прекрати опитите си да спре гилотината - 
продължи по картата от сектор 16. 


81 


Младежът се приближи до олтара и с две ръце вдигна лежащата върху него 
сфера. В същия миг кълбото се разкъса. Освободената енергия премина 
през тялото на археолога и потъна в него. 

Стивън усети нов прилив на сила. Отбележи | златна точка. 

Премини на 90. 


82 


Из острова се въргаляха няколко човешки скелета. На врата на един от тях 
висеше сребърен кръст. При вземането на сребърния кръст трябва да се 
запише кодова дума КРЪСТ. 

Премини на картата. 


83 


... втората. Земята под младежа се разтресе и оттам изникнаха множество 
остри шипове. Поредната клопка на имението, в която за съжаление се 
хвана и Стивън. 

КРАЙ 


84 


Стивън се доближи внимателно до гилотината, защото не знаеше дали 
Демонът на Гробаря не се беше появил и не я бе включил. Но когато 
стигна до нея, със задоволство установи, че механизмът все още не работи. 
Продължи по картата. 


85 


След няколко минути път, младежът се озова на една малка полянка, в 
центъра на която се издигаше каменен олтар. Върху олтара лежеше 
източникът на светлината - малка енергийна сфера. 

Трябва ли Стивън да вземе сферата? 

Да - 81. 

Не - 90. 


86 


Джокер - Едната ръчка води до смърт, другата до победа, а третата не 
влиза в сметките. Върни се на 66. 


87 


Стивън вървеше и се вглеждаше в стените. Беше много подозрително, че 
бяха толкова високи - почти един метър по-високи от него. Дали това не 
беше поредната клопка на имението? 

Тъкмо навлезе в една много мрачна част от тунела, когато някъде отпред 
се чу прищракване. След това въздухът се раздвижи. 

Какво ще направи Стивън? 

Ще направи кълбо напред - 53. 

Ще продължи спокойно напред - 60. 

Или ще побегне обратно по тунела - 63. 


88 


Изведнъж пред младежа изскочи едно малко слузесто същество и злобно 
захапа неговия крак. В същия миг от клоните на най-близките дървета се 
изсипаха още дузина малки твари. Отбележи | черна точка. 

Ако имаш кодова дума ИНГРИД, отиди на 96. В противен случай се 
прехвърли на 108. 


89 


Пътят се виеше сред мрачната гора, която действаше потискащо на 
младежа. Сякаш беше попаднал сред самия АД. Изсъхнали дървета. 
Потънали в мрак стволове. Присвяткащи жълтеникави светлинки. И кръгла 
злокобна луна... 

Загледан във враждебната обстановка Стивън не усети кога от мрака пред 
него изникна разклонение на асфалтовия път. 

Той тръгна по разклонението, водещо на... 

... североизток - 163. 

... северозапад - 11. 


90 


Стивън се върна обратно до асфалтовия път без други премеждия и 
продължи по него на север. 
Премини на 89. 


91 


Ротвайлерът настигна младежа и с един скок го повали на земята. Миг по- 
късно с острите си зъби разкъса сънната му артерия и от раната бликна 
алена кръв. 

КРАЙ 


92 


На запад по прохода сред живия плет се стига до сърцето на лабиринта. 
Ако Стивън тръгне по него - продължи по картата. 

Непосредствено до началото на тунела в посока юг-север се точи 
асфалтовият път, водещ до Секървил Хол. В случай, че младежът се 
възползва от тази възможност - 183. 


93 


От огромния по размери остров-кръстопът започват четири пътеки, всяка 
от които води в някоя от посоките на света. Продължи по картата. 


94 


Ако имаш кодова дума ПЛОЧИ - 106. В противен случай - 101. 


95 


Ако имаш кодова дума ХАРЧУЛ - 104. В противен случай - 100. 


96 


Младежът извика от ужас и изведнъж из гората се разнесе монотонен, 
неразбираем напев. Малките зверчета нададоха страховит рев и миг по- 
къснс избухнаха в облаци дим. Задраскай кодова дума ИНГРИД 

Ако желаеш Стивън да продължи към източника нг светлината - 85. В 
противен случай - 90. 


97 
Ако имаш кодова дума ПАМЕТНИК - 107. В противен случаи - 102. 


98 


Плочата се върна автоматично в предишното си положение, затваряйки 
входа за подземието. Премини на 132. 


99 


Джокер - Защо магьосниците са безсмъртни? Върни се на 117. 


100 


По средата на острова стоеше някакво полупрозрачно същество, сливащо 
се с цветовете на околността. От него започваха множество пипала, които 
се губеха в живия плет. 

Изведнъж гневен глас порази Стивън: - Как смееш да нарушаваш моя 
покой? Как се осмеляваш да излезеш срещу Харчул - Господаря на 
гробището на мъртвите души? Умри, смъртна мижитурко! - И 
множеството пипала се понесоха към младежа. 

Ако Стивън разполага с пистолет, може да... 

... нападне изчадието -110. 

... се отдръпне назад, прикривайки се от пипалата на чудовището - 115. 
Ако притежава нож, може да нападне изчадието - 119. 

Ако си записал кодова дума ИНГРИД, може да я жертва - 123. 

В противен случаи може да... 

... нападне чудовището с голи ръце - 127. 


... си плюе на петите и да се опита да избяга от лапите на изчадието - 
131. 


101 


По средата на острова, наредени на една линия, се простираха пет огромни 
правоъгълни плочи. На всяка от тях беше изсечен знак, с изключение на 
средната, на която имаше гравиран надпис. Тои гласеше: 

Три от символите принадлежат на злото, а само един на доброто. 
Като част от доброто в този грешен свят, аз избрах да скрия 
съкровището си под плочата с неговия знак. Открий тази плоча и ще 
бъдеш възнаграден. Сигурен съм, че си с добри намерения или поне не си 
една от тварите на злото, защото заложената магия, защитаваща 
плочите, няма да позволи на силите на злото да се доближат толкова 
близо. УСПЕХ! 

Стивън прегледа набързо останалите четири плочи и се опита да отмести 
тази... 

с черепа - 112. 

с кръста - 116. 

с рога - 120. 

с обърнатата обратно пентаграма - 124. 

Ако младежът разполага с умението интуиция - 128. 

Ако искаш Стивън да не се тормози със загадката - продължи по 
картата. 


102 


По средата на острова величествено се издигаше човешка статуя. 

Когато младежът се доближи до нея, мъжът, чийто образ бе изваян на 
камъка, проговори: 

- Какво търсиш тук, странниче? Не знаеш ли, че този нос е прокълнат? 
Никой не смее да идва на това проклето място, камо ли да го споменава. - 


Статуята направи малка пауза и продължи: - Не си ли чувал за 
проклятието? 
Как ше отговори Стивън? 
Да - 113. 
Не - 121. 
103 


- Приятел. Да не ме будалкаш. Разбира се, че все още не е известно кое е 
първо - ядосано отвърна Стивън. 

- Правилно. Неслучайно когато се досетих за тази загадка, ми стана 
смешно. Заслужи тайната. - Той направи малка пауза, а после продължи: 

- Първото важно нещо, което трябва да знаеш, е, че Морган не е Морган. 
Той е едно от лицата на Господаря на душите. И практически не е 


възможно да бъде убит, защото той е въплъщение на всички убити от него. 
Сигурно знаеш, че това не са двама-трима души, а много повече. Но все 
пак има начин да бъде победен. Неговата сила и живот се крият в аления 
кристал на върха на арката на смъртта. Ще познаеш този кристал по 
пулсиращата червена светлина. Ако го унищожиш, значи си убил Морган. 
И успех - прозвуча смях, след което настъпи тишина. 

Миг по-късно познатият огнен вихър върна Стивън в неговия свят - там, 
където преди се намираше хълмът. Младият археолог продължи напред по 
пътя. Читателю, в този епизод се споменава за теорията за изваждането на 
сърцето и изкореняването на човешкото. Ако желаеш да се запознаеш с нея 
по-подробно, ти препоръчвам да прочетеш моята интерпретация, 
създадена въз основа на данни от различни източници - премини на 238, 
като преди това запомни този епизод или го запиши на лист хартия, за да 
можеш да се върнеш на него, след като завършиш четенето на 238. 

Запиши кодова дума ТАЙНА и отбележи | златна точка. 

Мини на 144. 
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Стивън се спря на около стотина метра, преди тунелът да достигне до 
острова, на който беше срещнал Харчул - Господаря на гробището на 
мъртвите души. Имаше лоши спомени от срещата, затова реши, че ще е 
най-добре да не повтаря грешката си и да ходи повторно там. 

Продължи по картата от сектор 93. 
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Джокер - Ти знаеш ли отговора? Върни се на 143. 
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Единственото ценно нещо на острова беше скритата в подземието шпага, 
която вече е притежание на Стивън. 
Продължи по картата. 
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След потъването на каменната статуя в земята, островът беше станал пуст 
и необитаем. Продължи по картата. 
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Макар и с огромни усилия, Стивън не успя да отблъсне кръвожадната сган. 
Малките зверчета налитаха отвсякъде и не даваха никакъв шанс за 
спасение. 
Облян в кръв, археологът продължаваше да се бори с нападателите си. По 
едно време краката му се подкосиха и той падна на колене. Но и така 
продължаваше да се бори за живота си. 
Усетила отслабването на съпротивата, кръвожадната гмеж се нахвърли за 
пореден път върху младежа и го повали на тревата. 
Стивън изрева злобно и отхвърляйки малките зверчета, се изправи. Месата 
му висяха. Кръвта се стичаше по тялото му. 
Миг по-късно тварите го обгърнаха отвсякъде и трупът му се сгромоляса 
безжизнен на окървавената трева. 

КРАЙ 


109 
Мини на 114. 
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Стивън извади пистолета си и го насочи към чудовището. Стреля. 

Куршумът потъна безрезултатно в пихтиестото тяло на Харчул. Младежът 

презареди бързо и стреля отново. Без резултат. 

В същия миг около тялото му се увиха множество пипала. Събориха го на 

земята, а после го довлякоха до полупрозрачното нещо. Изчадието отвори 

лениво огромната си паст и погълна поднесения от пипалата си археолог. 
КРАЙ 
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Стивън вървя известно време заслушан в тишината. В главата му се 
въртяха отдавна отминали времена. Спомняше си миналото, което освен 
успокоение му несеше и болка. 

Унесъл се в мисли, археологът не забеляза кога от мрака пред него се 
появиха очертанията на малка асфалтова отбивка. Когато стигна до нея, се 
огледа внимателно. В източната част на отбивката се намираше една 
старинна каменна чешма, от чиито чучури вече не течеше вода. Сигурно 
беше пресъхнала. Докато в западната й част се различаваше началото на 
лабиринт в живия плет. А пътят, по който бе дошъл Стивън, 
продължаваше на север и се губеше сред мрака. Сега накъде? 


Ако младежът продължи по пътя си - 183. 
Ако пък реши да навлезе в лабиринта от жив плег - на картата 
ЛАБИРИНТ 2 в сектор 92. 
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с черепа. В момента, в който я докосна, черепът му се изхили и 
каменната плоча пламна. Младият археолог дръпна ръцете си мигновено, 
но пламъкът все пак успя леко да ги опърли. Отбележи 1 черна точка и 
премини на 132. 


113 
Ако имаш кодова дума ПРОКЛЯТИЕ - 117. В противен случай - 121. 
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- Грешка - издевателски отвърна гласът. - Все още нито един смъртен не е 
разбулил загадката. Много жалко. Така ми се искаше да те предупредя за 
тази опасност. Разбери ме, макар да мразя злото, не мога така лесно да се 
отърва от неговото поданичество. Но все пак се надявам да успееш в 
начинанието си. Ще ти стискам палци. - И настъпи тишина. 

Миг по-късно познатият огнен вихър върна Стивън в неговия свят - там, 
където преди се намираше хълмът. Младият археолог продължи напред по 
ПЪТЯ. 

Мини на 144. 
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Стивън извади пистолета си и бързо започна да се изнася назад към тунела 
сред живия плет. 

Тъкмо навлезе в началото на тунела, когато с периферното си зрение 
забеляза две пипала да се стрелват към него. Стреля в едното и то 
моментално се дръпна назад. Насочи оръжието си към другото и... 

Ако Стивън разполага с умението боравене с огнестрелни оръжия, 
отгърни на 135. Ако притежава умението интуиция, се прехвърли на 
139. В противен случай на 148. 
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... с кръста. Тя помръдна. 

След минута на мястото й вече зееше отворът на подземие. От тъмнината 
се долавяха леки светлинки. Несъмнено вътре имаше фенери или свещи. 
Ако младежът слезе в подземието - 136. В противен случай - 98. 
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Когато чу разказа на Стивън, статуята разпалено започна: 

- Странниче, ти знаеш наистина много. Учудвам се от способността ти. 
Досега от всички смелчаци, дошли в имението да търсят легендарното 
съкровище на фамилията Салинас, ти си първият, който знае за сакапаното 
проклятие. - За миг статуята замълча. - Морган или по-точно Господарят 
на душите затвори духа ми в тази скулптура и вече десет години живея в 
ужас и страх от тварите на злото. Десет години на страдания и мъчения. - 
От зеницата на статуята се отрони сълза. - Вземи. - В ръката на статуята се 
материализира една карта за игра. Ако жлаеш, може да отбележиш картата 
за игра в дневника. - Ще ти помогне в борбата със злото. 

- Но... 

- Няма смисъл да криеш от мен истината, странниче. Знам, че си дошъл, за 
да отмъстиш за приятеля си. Знам какво таиш в душата си. Същото чувство 
преследва и мен... - статуята въздъхна. - Ти ще достигнеш до Морган. 
Усещам го някъде вътре в себе си. Ги ще се изправиш в пряк двубой срещу 
Господаря на душите. И само по-способният ще победи. Другият ще 
загине. Така е отредила съдбата и така ще бъде. Но има една тайна, която 
може да ти помогне много в предстоящата битка. Една тайна, която може 
да предреши изхода от двубоя в твоя полза. Искаш ли да я научиш? 

- Да. 

- Тогава ме слушай внимателно. Оповавам се на една стара легенда. В нея 
се разказва как един герой побеждава безсмъртния зъл магьосник. Разбира 
се, успехът на смелчагата се дължал на познаването на слабото място на 
противника. А въпросът ми е къде е това слабо място, като имаш предвид, 
че всички прободни рани са били безполезни? 

Как мислиш, читателю? Къде може да е слабото място на злия маг? 

В петата - 125. 

В меча, с който се е биел - 129. 

В скритото му някъде сърце - 133. 

Ако младежът разполага с умението интуиция - 99. 
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Мъглата започна да се разсейва и очертанията на пътя станаха по-ясни. За 
миг младежът се спря, загледан в размиващите се очертания на призрачна 
ръка. Но само за миг - после продължи нататък по пътя. 

Отбележи 1 златна точка за притежавания от Стивън сребърен кръст. 
Наоколо мрачната гора оредяваше и вече не се забелязваха онези 
жълтеникави очички на неизвестните й обитатели. До ушите на археолога 
не достигаха стенанията на злокобните дървета. Вятърът беше спрял. 
Изведнъж някъде отпред се появи очертанието на покрив на къща. Още 
няколко минути и младежът се озова на малкото площадче пред злокобния 
Секървил Хол. 

От сенките на зданието се откъснаха силуетите на четирима здравеняци и 
се насочиха към нощния посетител. 

Ако Стивън разполога с... 

... бутилка с втечнен боен газ - 147. 

... граната - 158. 

... пистолет - 164. 

... кодова дума ИНГРИД - 168. 

... нож - 175. 

... ако няма нищо от изброеното, ще трябва да се бие с голи ръце - 180. 
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Стивън извади ножа си и се понесе към изчадието. По пътя си разряза 
няколко от нападналите го пипала. Останалите се омотаха около него. 
Събориха го на земята, а после го довлякоха до полупрозрачното нещо. 
Изчадието отвори лениво огромната си паст и погълна поднесения от 
пипалата си археолог. 

КРАЙ 
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с рога. В момента, в който я докосна, нещо го разтресе и той се 
сгромоляса на земята, свивайки се от болка. Отбележи 1 черна точка и 
премини на 132. 
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След като чу отговора на археолога, статуята го изгледа колебливо и чак 
тогава заговори: 

- Виждам, че не си запознат с проклятието. Но самият факт, че си тук, 
говори сам за теб. - За миг погледна към небето. - Вече десет години в 
имението измират множество хора, подтикнати да дойдат тук от желанието 
си да открият легендарното съкровище на фамилията Салинас. Повечето от 
тях стават жертва на слабите зли твари, но някои като теб достигат и по- 
далеч. 

- Но... - не можа де се доизкаже младежът. 

- Знам. Още щом те видях, разбрах, че не си дошъл за съкровището. Ти 
въобще не приличаш на онези иманяри. Много по-различен си от тях. - 
Статуята погледна Стивън в очите. - Ти си дошъл, за да отмъстиш за 
приятеля си. Нали? 

- Да, но... 

- Чувствата ти те издават, странниче. Трябва да се научиш да криеш 
чувствата си. Но нека се върнем на темата... Ти ще достигнеш до Морган. 
Усещам го някъде вътре в себе си. Ги ще се изправиш в пряк двубой срещу 
Господаря на душите. И само по-способният ще победи. Другият ще 
загине. - Статуята свали погледа си от очите на младежа. 

- Има една тайна, която може да ти помогне много в предстоящата битка. 
Една тайна, която може да предреши изхода от двубоя в твоя полза. Искаш 
ли да я научиш? 

- Да. 

- Тогава ме слушай внимателно. Оповавам се на една стара легенда. В нея 
се разказва как един герой побеждава безсмъртния зъл магьосник. Разбира 
се, успехът на смелчагата се дължал на познаването на слабото място на 
противника. А въпросът ми е къде е това слабо място, като имаш предвид, 
че всички прободни рани са били безполезни? 

Как мислиш, читателю? Къде може да е слабото място на злия маг? 

В петата - 125. 

В меча, с който се е биел - 129. 

В скритото му някъде сърце - 133. 

Ако младежът разполага с умението интуиция - 141. 
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- Храна - извика някой в мъглата и около младежа се появиха множество 
чифтове жълтеникави точици. 

Още миг и тварите щяха да се нахвърлят върху жертвата си, когато се 
разнесе непознат, властен и страховит глас: 

- Той е мой. - И жълтеникавите точици се изгубиха в гъстата мъгла. 


Стивън потрепери. Знаеше, че множеството твари щяха да го нападнат и 
без проблем да го победят. Но при мисълта за съществото, което ги беше 
прогонило... Обзе го ужас. 

- Как ти е името, момче? - започна гласът. 

- Стивън - отговори младежът. 

- Добре, Стивън. Виждам, че от многото смелчаци, ти първи достигна 
толкова далеч. Вярвам, че си постигнал това с пипето си. Все пак не мога 
да си помисля, че един некадърник ще мине през всички тези изпитания, 
без да загуби главата си. Неслучайно ти отървах кожата от тварите. Не ме 
разбирай погрешно. Аз принадлежа на злото, а не на доброто и мое 
задължение е да върша злини, но у тебе видях силен съюзник. 

Археологът не проговори и гласът продължи: 

- В древността, когато нямаше хора, злото бе заточено от разума на един 
остров. Ние го наричаме Мъглявината. Там господстваше Звярът. За 
нещастие обаче част от злото се изправи срещу него и го детронира. На 
негово място застана Сатаната или както вие го наричате Луцифер. От 
тогава досега аз и още от преданите на Звяра поданици се готвим за часа на 
отплатата, когато Луцифер ще бъде победен веднъж завинаги. Знам, че 
твоята цел е да отмъстиш за приятеля си. А за нас е важно някой да убие 
Господаря на душите, който е приел образа на Морган. Този някой виждам 
в теб. Сега разбираш ли защо те спасих от тварите? 

- Да - промърмори Стивън. 

- Само че, за да съм сигурен, че не съм сгрешил при избора си, ще ти задам 
един въпрос. Ако ми отговориш правилно, ще те пусна да продължиш 
нататък. Но щом сгрешиш, не очаквай от мен милост. Все пак аз съм част 
от злото. - Настъпи кратка тишина, която бе нарушена от гласа: - Колко 
джокера има в едно тесте от петдест и пет карти? 


Един - 126. 
Два - 130. 
Три - 134. 


Ако Стивън разполага с умението интуиция - 138. 
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Изведнъж из околността се разнесе произнасящ молитва женски глас и от 
нищото около младежа започна да се образува мъгла. Стивън усети как 
клепачите му се затварят и как го наляга умора. Мозъкът му се размътва и 
тялото му се свлича на земята. До ушите му достига нечий яростен рев и 
после... Клепачите му леко се отварят. От мъглата няма и помен. От 
Харчул също. Вече се намира по средата на острова-кръстопът. Отбележи 
си кодова дума ХАРЧУЛ и задраскай ИНГРИД. Продължи по картата от 
сектор 93. 


124 


. с обърнатата обратно пентаграма. В същия миг нещо го подкоси. Той 
падна по лице, а нещото взе да го души. Младият археолог стана от земята 
с вик. Беше халюцинирал... Отбележи 1 черна точка и премини на 132. 
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- В петата. Неслучайно й викат ахилесовата пета - отговори младежът. 

- Грешка, странниче. Ахил е митичен герой, а не е зъл магьосник. Не се 
отчайвай. Може и да не съм ти разкрил тайната си, но след време сигурно 
ще достигнеш до нея сам. Сбогом. - И статуята замръзна в предишния си 


ВИД. 
Мини на 137. 

126 
Мини на 130. 
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Стивън се нахвърли с викове срещу чудовището. В отговор към него се 
стрелнаха множество пипала и го обгърнаха отвсякъде. Миг по-късно 
изчадието отвори лениво огромната си паст и отведнъж погълна 


поднесения от пипалата си археолог. 
КРАИ 
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Джокер - Христос воскресе! Во истина воскресе! Върни се на 101. 
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- В меча. Сигурно героят е счупил меча му и след това магьосникът е 
загубил магическите си способности - отговори младежът. 

- Грешка, странниче. Как може да си помислиш, че един магически меч 
може да се счупи ей така. Не се отчайвай. Може и да не съм ти разкрил 
тайната си, но след време сигурно ще достигнеш до нея сам. Сбогом. - И 
статуята замръзна в предишния си вид. 

Мини на 137. 
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- Глупак - изрева гласът. - Заслужи си го. 
Мъглата започна да се сгъстява и да образува огромна призрачна паст. 
Още миг и тя щеше да погълне младежа. 
Стивън изкрещя от ужас и се опита да побегне обратно по пътя. Но от 
неизвестното изскочиха две призрачни ръце, които го сграбчиха. Мигове 
по-късно ръцете го хвърлиха в отворената призрачна паст. Последва 
пращене на човешки кости. 

КРАЙ 
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Младежът се обърна светкавично към началото на тунела и побягна към 
него... 

Ако Стивън разполага с умението бойни изкуства, отгърни на 155. В 
противен случаи на 162. 
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Ако решиш, че е по-добре младежът да се върне на кръстопътя и да 
избере някоя друга посока - продължи по картата. 

В противен случай Стивън се опита да отмести тази... 

с черепа - 112. 

С кръста - 116. 

с рога - 120. 

с обърнатата обратно пентаграма - 124. 
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- Разбира се, че един магьосник държи сърцето си скрито някъде. И героят 
е унищожил това сърце - отговори младежът. 

- Правилно, странниче. Това е отговорът на въпроса ми и самата тайна. 
Силата на Морган е в аления кристал на арката на смъртта. Ще го познаеш 
по пулсиращата червена светлина. Сега вече съм сигурен, че ти сам си 
стигнал до тази тайна и съвестта няма да ме гризе пред злото. А сега 
сбогом и успех. - И статуята замръзна в предишния си вид. 

Читателю, в този епизод се споменава за теорията за изваждането на 
сърцето и изкореняването на човешкото. Ако желаеш да се запознаеш с нея 
по-подробно, ти препоръчвам да прочетеш моята интерпретация, 
създадена въз основа на данни от различни източници - премини на 238, 


като преди това запомни този епизод или го запиши на лист хартия, за да 
можеш да се върнеш на него, след като завършиш четенето на 238. 

Ако не си записал кодова дума ТАЙНА, отбележи | златна точка. 

Мини на 137. 
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- Отлично. Заслужи си свободата. - Мъглата започна да се разсейва и 
очертанията на пътя станаха по-ясни. - И не забравяй за сделката си с нас - 
допълни гласът, докато младежът се отдалечаваше. 

Наоколо мрачната гора оредяваше и вече не се забелязваха жълтеникавите 
очички на неизвестните й обитатели. До ушите на археолога не достигаха 
стенанията на злокобните дървета. Вятърът беше спрял. 

Изведнъж някъде отпред се появи очертанието на покрив на къща. Още 
няколко минути и младежът се озова на малкото площадче пред злокобния 
Секървил Хол. 

От сенките на зданието се откъснаха силуетите на четирима здравеняци и 
се насочиха към нощния посетител. 

Ако Стивън разполага с... 

... бутилка с втечнен боен газ - 147. 

... граната - 158. 

... пистолет - 164. 

... кодова дума ИНГРИД - 168. 

... нож - 175. 

... ако няма нищо от изброеното, ще трябва да се бие с голи ръце - 180. 
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стреля хладнокръвно. Куршумът премина през пипалото и откъсна 
близките десетина сантиметра от него. Младежът презареди светкавично. 
В същия миг то се дръпна назад и изчезна в живия плет. 
Стивън измина още стотина метра, прикривайки тила си и чак когато се 
убеди, че пипалата на Харчул наистина не го преследват, се обърна с лице 
напред. Запиши кодова дума ХАРЧУЛ и отбележи загубата на два патрона. 
Продължи по картата от сектор 93. 
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Стивън слезе по стъпалата на старо дървено стълбище и се озова в малка 
запустяла стаичка. На всяка стена имаше по една свещ, която едва 
поддържаше слабата светлина. В отсрещния край пък се намираше 
сандъче, обхванато с желязна верига. Младият, археолог се приближи до 


него и му хвърли един бегъл поглед. Беше от дряново дърво, прогнило с 
времето. Имаше и гравиран надпис: 

Тук е последната ни надежда! 

Трябва ли сандъкът да бъде отворен? 

Да -140. 

Не - 149. 


137 


Тъкмо Стивън навлезе в началото на лабиринта от жив плет, когато до 
ушите му достигна див, нечовешки рев. Младежът погледна автоматично 
към небето и видя приближаващата се летяща колесница, възседната от 
безплътен рицар. 

Изведнъж рицарят хвърли копието към неподвижната статуя. То прелетя 
мълниеносно разстоянието и с трясък се заби в каменните гърди на 
жертвата си. Статуята се килна настрани. Падна на земята и мигновено 
потъна в нея. 

Из околността отново се разнесе дивият рев на рицаря и каляската изчезна 
в сивите облаци. 

Запиши си кодова дума ПАМЕТНИК и продължи по картата. 
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Джокер - май че сме като тримата глупаци. Върни се на 122. 
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... стреля интуитивно. Куршумът разкъса края на пипалото и за миг то се 
спря. Младежът презареди светкавично. Стреля отново. Този път 
куршумът откъсна близките десетина сантиметра от пипалото и то се 
дръпна назад, скривайки се в живия плет. 

Стивън измина още стотина метра, прикривайки тила си и чак когато се 
убеди, че пипалата на Харчул наистина не го преследват, се обърна с лице 
напред. Запиши кодова дума ХАРЧУЛ и отбележи загубата на три патрона. 
Продължи по картата от сектор 93. 
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Младежът пое дълбоко въздух, а след това го изпусна. Протегна ръце и 
свали ръждясалата верига. 

Отново въздъхна, а после вдигна капака. Сърцето му заби бързо. Нервите 
му едва издържаха напрежението. 

Капакът се вдигаше лека-полека, докато Стивън съзря една шпага, цялата 
посребрена. Той се протегна ия взе, за да я разгледа. Беше много красива. 
Изработката й беше изящна, а освен това беше поне три пъти по-лека и 
удобна от обикновените. Личеше си, че е била изработена от майстор. При 
вземането на шпагата трябва да се запише кодова дума ПЛОЧИ. 
Прехвърли се на 149. 
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Джокер - Защо магьосниците са безсмъртни? Върни се на 121. 
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Острието се стовари върху рамото на младежа и за секунди откъсна едната 
му ръка. Стивън падна на земята и започна да се гърчи от болка. Последва 
втори удар. Този път смъртоносен. 

КРАЙ 
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Младежът направи една-две крачки по призрачния хълм. Не падна, нито 
видяното изчезна. Просто всичко си стоеше там и не помръдваше. 
Пътеката, водеща към камбанарията, правеше много завои и сякаш нямаше 
край. Около седем минуги мъчително изкачване и Стивън вече бе на върха. 
А там горе сиянието придоби страхотни размери. Сякаш това не бе сияние, 
а друг свят. И тогава наоколо се разнесе злокобен смях. Стивън насочи 
поглед към мъжа с качулката и видя как той вдигна високо ръцете си. 

От небето изникнаха множество огнени кълба, които за отрицателно време 
покриха хълма. Секунди по-късно Стивън вече бе някъде другаде. В друг 
свят. Свят на разруха и нещастие. Отвъдното... 

- Добре дошъл, пътнико - пророни мъжът с качулката. - Времето е нещо 
далеч по-различно от това, за което го мислите. То е ужасно и 
негостоприемно. Времето е един безкраен кошмар. Забъркаш ли се, няма 
спасение. - Мъжът свали расото и пред Стивън застана една безплътна 


сянка. - Запомни това. Всеки изпречил се на пътя на времето става като 
нас. Безплътна сянка. Времето е нещо, което е всесилно. Никой не го е 
побеждавал. То е непобедимо. - Сянката започна да избледнява, докато 
изчезна напълно. Тогава наоколо се разнесе смях, а след това до ушите на 
археолога достигна гласът на мъжа с качулката. - Ще ти помогна в 
предстоящата битка, млади човече. Не заради някаква симпатия към теб, а 
защото очаквам душата ми да намери покой, което ще стане, ако победиш 
Морган. Разбира се, за да бъда честен към злото, чийто поданик съм аз, ще 
те препитам. - Смехът се повтори отново, след което познатият глас 
продължи: - Току-що се сетих за една доста интересна задачка. Както 
знаеш, хората са се питали много пъти кое е първо. Яйцето или кокошката. 
Ти можеш ли да ми кажеш кое от двете е първо. 

Как мислиш, читателю? Кой е верният отговор? 

Яйцето - 109. 

Кокошката - 114. 

Не е известно - 103. 

Ако Стивън разполага с умението интуиция - 105. 
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Вървейки по асфалта, далеч от градския шум, Стивън размишляваше за 
всичко, случило се досега. Смъртта на Роналд. Смяната на красивия с 
ужасяващия пейзаж. Странният свят на Лакирака. "По дяволите, всичко" - 
извика наум младият археолог. В това време някъде отпред по пътя се 
показа част от старинна арка. Ето това беше по вкуса му. 

Стивън се затича. Минута спринт и ето арката вече бе на крачки от него. И 
тогава нещо започна да го мъчи в душата. Да, имаше нещо нередно, 
защото след като прегледа около арката, не откри останки от стена, нито от 
град. Всичко изглеждаше мистериозно. И все пак може би арката 
представляваше нещо като древно място за определяне я на часа, я на 
сезона. Може би служеше за календар. 

Ако Стивън мине под арката - 165. 

Ако продължи към Секървил Хол - 152. 
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Премини на 185. 
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Из мрака се разнесе зловещ смях... 

Масивната дъбова врата зад младежа се затвори с трясък и свещите в 
преддверието се запалиха от само себе си. Тогава Стивън видя висящия 
във въздуха мъж с черни дрехи и маска на лицето, придаваща му вид на 
оплаквач. 

- Е, Стивън. Успя да ме откриеш, и то точно навреме за вечеря - пророни 
мъжът. - Тук сме много гостоприемни, особено когато вечерята пристига 
сама. - Замълча за миг, след което продължи: - Ако ти е мил животът, 
омитай се оттук. До полунощ остават още двадесет минути. 

Морган плясна с ръце и моментално изчезна... 

Ако смяташ да се довериш на съвета на Морган, отиди на 186. В 
противен случаи на 193. 
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За секунди шишето попадна в ръката на Стивън, който безцеремонно го 
запрати по врага. Малък полет и бутилката падна, чупейки се на парченца. 
Във въздуха се понесе сладникава миризма. Младежът залегна. Под 
отровния облак бе по-безопасно. 

След няколко минути облакът, образувал се от изпарението на течността в 
шишето, окончателно се разпръсна. От здравеняците нямаше и следа. Бяха 
се изпарили заедно с газа. 

Младежът стана от земята и отиде до голямата дъбова врата, стояща като 
пазач на главния вход на Секървил Хол. Направи опит да я отвори. Без 
успех. 

Ако Стивън разполага с... 

... шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 
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... стреля. Куршумът прелетя покрай пипалото, без да му направи нищо и 
миг по-късно то се уви ОКОЛО ръката на археолога. Дръпна я и той се 
строполи на земята. В СЪЩОТО време около него се увиха множество нови 
пипала, които секунди по-късно го довлякоха до полупрозрачното нещо. 
Изчадието отвори лениво огромната си паст и погълна поднесения от 
пипалата си археолог. 

КРАЙ 
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Стивън се изкачи по стълбището и секунди по- късно се озова сред острова 
с плочите. Лунната светлина огря лицето му. По него течаха вадички пот. 
Ако имаш кодова дума ПЛОЧИ - продължаваш по картата. В 
противен случай - 98. 
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Изстрел и попадналият на мушката на пистолета на Стивън бодигард се 
свлече безжизнен на земята. От раната в челото му потече алена кръв. 
Младежът стреля отново. Куршумът удари втория здравеняк в областта на 
сърцето. За миг той залитна, а после се строполи по лице на площадчето и 
повече не помръдна. Два бързи, поредни изстрела и третият бодигард се 
свлече на земята с разкъсан стомах. Пети изстрел и последният здравеняк 
се строполи на площадчето, поразен в гръкляна. Отбележи загубата на пет 
патрона. 

Мини на 159. 
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Премини на 185. 
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Стивън продължи на северозапад с бързи крачки. Беше уморен от 
днешните приключения. Вървеше и се проклинаше за постъпката си. Но 
така или иначе, вече бе изминал повече от половината осеян с опасности 
път. Затова бе по-добре да не се отказва, а да продължава напред. 

По едно време някъде отпред се появи облак от мъгла. Нямаше съмнение, 
това бе поредният капан на имението. 

Стивън навлезе в мъглата и... 

Ако младежът притежава сребърен кръст - 118. В противен случай - 
122, 
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Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
201. В противен случаи на 190. 
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Изстрел и попадналият на мушката на пистолета на Стивън бодигард се 
свлече безжизнен на земята. От поразеното му око освен онази особена 
течност потече и алена кръв. Младежът стреля отново. Куршумът удари 
втория здравеняк в рамото. Той залитна за миг. Следващ изстрел и се 
строполи по лице на площадчето. Повече не помръдна. Три бързи, поредни 
изстрела и третият бодигард се свлече на земята с разпран стомах. Още два 
метра оставаха на последния здравеняк да се докопа до натрапника. 
Археологът не се стъписа и стреля. Куршумът удари противника в ченето. 
Прозвуча звук на трошащи се зъби и се разхвърчаха пръски кръв. 
Бодигардът продължи устрема си. Последва втори изстрел. Този път 
куршумът попадна в челото на противника и той се сгромоляса безжизнен 
на площадчето. Отбележи загубата на осем патрона. 

Мини на 159. 
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Изведнъж към единия крак на Стивън се насочи едно от пипалата и само 
бързината му го спаси от улавяне. После в началото на тунела пътя му 
препречиха още две от тях, които младежът прескочи с ефектен висок 
скок. 

От там нататък археологът даде един бърз спринт и след десетина секунди 
вече бе на стотина метра от мястото на неприятната случка. Запиши си 
кодова дума ХАРЧУЛ. 

Продължи по картата от сектор 93. 
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Изстрел и попадналият на мушката на пистолета на Стивън бодигард 
залитна. Втори изстрел и се строполи безжизнен на земята. От раната в 
гръдния му кош потече алена кръв. 
В същия миг ръката на най-близкия здравеняк се издължи, образувайки 
блестящо на лунните лъчи острие. Той замахна и с един удар разсече 
тялото на младежа на две. 

КРАЙ 


157 
Премини на 185. 
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Стивън извади гранатата. Активира детонатора и я хвърли сред 
бодигардовете. Залегна... 

- Бууум! - гърмеж разкъса моментната тишина. 

Миг по-късно младежът се надигна, за да види пораженията от гранатата. 
По средата на малкото площадче, намиращо се непосредствено пред 
главния вход, зееше средноголяма дупка. От пазачите нямаше и следа. 
Поредната мистерия. 

Археологът изтупа дрехите си и се отправи към голямата масивна дъбова 
врата, стояща като пазач на главния вход на Секървил Хол. Направи опит 
да я отвори. Без успех. 

Ако Стивън разполага с... 

... шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 
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Стивън прибра пистолета си и огледа лежащите на площадчето трупове. 
Никой от тях не даваше признаци на живот. После се отправи към 
голямата масивна дъбова врата, стояща като пазач на главния вход на 
Секървил Хол. Направи опит да я отбори. Без успех. 

Ако Стивън разполага с... 

... шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 


160 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
203. В противен случаи на 190. 


161 


Стивън се върна при руините на къщата и отново разгледа останките. 
Единственото нещо, което заслужаваше вниманието му, беше лежащият на 
пода шперц. При вземането му се отбелязва кодова дума НЕЩО. 

Премини на картата. 


162 


Изведнъж около единия крак на Стивън се уви едно от пипалата. 
Младежът се препъна и падна по лице на земята. В същия миг около него 
се увиха останалите пипала, които за секунди то довлякоха до 
полупрозрачното нещо. 
Изчадието отвори лениво огромната си паст и погълна поднесения от 
пипалата си археолог. 

КРАЙ 


163 


Пътят минаваше през гора, чиито дървета бяха съвсем различни от тези, 
които познаваше младежът. По-високи и с черни листа. От време на време 
някое от тях издаваше звук, напомнящ стенание. 

Гората оредя и Стивън се озова в подножието на призрачен хълм. На 
неговия връх мъж с качулка биеше камбана. Вибриращият звук сякаш 
попиваше в стенещите дървета. От хълма лъхаше студ. 

Стивън се загледа внимателно и улови някакво бледорозово сияние. 

Ако младежът се качи на хълма - 143. 

Но щом реши да продължи - 144. 


164 


Археологът извади пистолета си и се прицели в най-близкия здравеняк... 
Ако Стивън разполага с умението боравене с огнестрелни оръжия, 
отгърни на 150. Ако притежава умението интуиция, се прехвърли на 
154. В противен случай на 156. 


165 


Стивън направи крачка под арката и сякаш част от тялото му изчезна. Той 
се опита да се отдръпне, но нещо като помпа го всмука навътре. В 
момента, в който цялото му тяло потъна в неизвестното, го погълна 
мракът. 

В тъмнината около него се въртяха различни образи. Едни го зовяха по 
име. Други му се зъбеха. Някои от образите взеха да се сливат и да 
образуват огнени кълба. Мигове по-късно се разграничиха две огнени 
кълба. Едното прие бял цвят, а другото червен. Още малко и кълбата 
започнаха да се издължават, докато заприличаха на нишки. В същия миг от 
нишките взеха да изникват разни израстъци. Едни от израстъците се 
одебеляваха, други се разклоняваха, докато придобиха формата на 


крайници, а нишките - на тяло и глава. И тогава младежът осъзна, че тази 
метаморфоза е довела образите до два други. Най-добрият му приятел 
Роналд и изчезналият отдавна негов брат. Двата образа се завъртяха около 
главата му и гласобете им се смесиха в неразбираема реч. С всяка секунда 
скоростта им на въртене се увеличаваше, а речта ставаше още по- 
неразбираема. 

Изведнъж двата образа се разкъсаха в гъста мъгла и всичко потъна в мрак. 
Стивън стана, разтърсвайки глава и се огледа. Намираше се по средата на 
отбивка от асфалтовия път. Извади един компас и установи, че пътят 
водеше на север към Секървил Хол. В западната част на отбивката 
започваше лабиринт от жив плет, а в източната, точно срещу живия плет се 
намираше една пресъхнала каменна чешма. 

Ако младежът навлезе в лабиринта от жив плет - продължаваш по 
картата ЛАБИРИНТ 2 в сектор 92. Щом продължи на север по 
асфалтовия път - 183. 


166 
Премини на 185. 


167 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
205. В противен случаи на 190. 


168 


Изведнъж черен облак скри луната и в същия миг из околността се разтля 
гъста мъгла. До ушите на младежа долетяха свирепи ревове. Той 
потрепери. В същия миг лунната светлина огря площадчето, намиращо се 
непосредствено пред главния вход на Секървил Хол. Мъглата се разпръсна 
и Стивън видя потъващите в земята разкъсани тела. Последва женски смях. 
Нямаше съмнение. Момичето от гробището беше изпълнило своето 
обещание. Задраскай кодова дума ИНГРИД. 

Когато всичко свърши, младежът се отправи към голямата, масивна дъбова 
врата, стояща като пазач на главния вход на Секървил Хол. Направи опит 
да я отвори. Без успех. 

Ако Стивън разполага с...... 

..шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 
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169 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
213. В противен случаи на 190. 


170 


... и археологът се хвърли отчаяно в желето. 
Почти бе стигнал до туптящото сърце, когато нещо го всмука навътре в 
безцветната течност. С последни сили младежът протегна ръка. Още миги 
желето щеше да го погълне. 

Загуби ориентация. Затвори очи и после не можа да ги отвори. Усети как 
нещо навлиза в тялото му. Как неговото АЗ изкрещява от болка. Как 
пулсът му спира и мозъкът му се размътва. И в същото време ръцете му се 
вкопчват в някаква опора. Инстинктивно я стисват с всичка сила и една 
ледена вълна разтърсва изнуреното му тяло... 

Кръвта в жилите му запулсира нормално. Мозъкът му се избистри. Очите 
му се отвориха и погледът му срещна познатия мрачен пейзаж. Той бе 
рискувал живота си. Беше съумял да се противопостави на паниката и бе 
успял да се самосъхрани. Отбележи 1 черна точка. 

Младежът се надигна от земята и с бодра крачка се запъти към голямата, 
масивна дъбова врата, водеща в сърцето на зданието. Направи опит да я 
отвори. Без успех. 

Ако Стивън разполага с... 

... шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 


171 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
207. В противен случаи на 190. 


172 


Отбележи кодова дума ГРОБ. 
Ако имаш кодова дума ЧЕРЕН - 44. В противен случай - 47. 


173 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
215. В противен случаи на 190. 


174 


Младежът пристъпи напред към стълбището, водещо към втория етаж. 
Точно пред него на килима бе избродирано: Добре дошли В Секървил Хол. 
ВНИМАНИЕ!!! За улеснение на играта съм разделил къщата на 
отделни помещения. При обикалянето из тях стойността в 
таблицата ВРЕМЕ ще намалява, но никога няма да се увеличава. В 
този епизод е дадена схемата на къщата. Препоръчвам ти да я 
разгледаш добре, защото по-нататък ще ти бъде от голяма полза. И 
запомни - схемата можеш да гледаш по всяко време на играта, стига 
да е нужно. 


Първа етаж Втора етаж 


1 -- пресодверче. 
2 -- Килер 
3 -- Кухня 
4 -- плевник 
5 -- Кабинет на Морган 
6 -- Всекидневна 
- 7-- баня 


Време е да избереш къде да отиде младежът. 

килера - 153 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 

кухнята - 160 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 

кабинета на Морган - 167 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 
банята - 171 и извади 2 минути ВРЕМЕ. 

плевника - 187 и извади 2 минути ВРЕМЕ. 
всекидневната - 194 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 


175 


Стивън извади ножа си, заемайки защитна поза. В същия миг образите на 
четиримата бодигардове започнаха да приемат формата на тежко 
бронирани рицари, а в ръцете им да се оформят дълги, блестящи в нощта 
мечове. 

- Кръстоносци - прошепна тихо младежът. 

Рицарите се приближаваха все по-близко. Стивън трябваше да вземе 
светкавично решение. 

Моментално да атакува най-близкия кръстоносец - 181. 

Да обикаля известно време около тях, изчаквайки да се изморят - 195. 
Внимателно отстъпление назад - 188. 


176 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
217. В противен случаи на 190. 


177 


...и отби атаката на връхлитащия върху него кръстоносец. 

Рицарят нападна отново. Стивън отби удара и мигновено се хвърли в атака. 
В същия миг металните доспехи увиснаха във въздуха, а после се 
стовариха с трясък на земята. От тях се откъснаха няколко облачета сивкав 
дим. Последваха още трясъци. 

Младежът отправи поглед към мястото, откъдето бяха дошли звуците и 
видя лежащите на асфалта доспехи на останалите кръстоносци, над които 
се бяха образували облачета сивкав дим. 

Щом облачетата се разпръснаха, археологът стана и се отправи към 
голямата масивна дъбова врата, водеща в сърцето на зданието. Направи 
опит да я отвори. Без успех. 

Ако Стивън разполага с... 

... шперц - 182. 

... златен ключ - 191. 

В противен случай отгърни на 196. 


178 


Острието прелетя на сантиметри от лицето на младежа и с трясък се заби в 
асфалта. 


Миг по-късно Стивън вече бе на десетина метра от противника си. Беше 
съумял да се отдръпне навреме, но така не можеше да продължава вечно. 
Трябваше да използва друг план. 

Моментално да атакува най-близкия кръстоносец - 181. 

Внимателно отстъпление по пътя, по който беше дошъл - 188. 


179 


Археологът постави последната плочка и бълбукането на лавата се смеси с 
бученето на движещ се камък. 

Младежът се приближи още повече до пропастта и видя как от дъното й се 
издига огромен камък с формата на паралелепипед. Когато достигна 
нивото на тунела, камъкът спря. 

Стивън мина внимателно по моста. 

Когато се озова оттатък, хвърли последен поглед надолу към лавата и 
продължи по тунела. 

Прехвърли се на 210. 


180 


Изведнъж образите на приближаващите се бодигардове започнаха да 
избледняват и да губят форма, докато не се превърнаха в прозиращи, 
движещи се желета. По едно време желетата започнаха да се съединяват в 
едно по-голямо, в средата на което се оформи малко червено кълбо. 
Стивън забеляза, че това кълбо туптеше. 

- Сега или никога - изрева младежът и се стрелна като куршум към 
пълзящото желе. 

Три метра, два, един... 

Ако Стивън разполага с умението бойни изкуства, мини на 170. В 
противен случаи на 198. 


181 


Младежът приклекна леко. Миг по-късно с вик се нахвърли върху най- 
близкия кръстоносец. Рицарят вдигна меча си, но късно. Стивън го повали 
на земята. 

Археологът нанесе няколко пробождащи удара в незащитените части на 
врата. От доспехите се откъснаха няколко облачета сивкав дим. В същото 
време един от останалите кръстоносци достигна до жертвата си и с един 
точен удар отсече главата на младежа. 

КРАЙ 


182 


Стивън извади шперца. Мушна го в ключалката и го завъртя. Вратата се 
отключи. Младежът я отвори и влезе в мрачното преддверие. 
Мини на 146. 


183 


Доста време след като младежът остави зад себе си отбивката, някъде 
отпред сред мрака се откроиха очертанията на покрив. Още няколко 
минути и археологът вече беше на малкото площадче пред злокобния 
Секървил Хол. 

От сенките на зданието се откъснаха силуетите на четирима здравеняци и 
се насочиха към нощния посетител. 

Ако Стивън разполага с... 

... бутилка с втечнен боен газ - 147. 

... граната - 158. 

... пистолет - 164. 

... кодова дума ИНГРИД - 168. 

... нож - 175. 

... ако няма нищо от изброеното, ще трябва да се бие с голи ръце - 180. 


184 


Младежът вдигна капака на мазето. Долу беше тъмно като в рог. Ако в 
инвентара на Стивън има фенерче или газова лампа, отиди на 221. В 
противен случай на 192. 


185 


Стивън постави последната плочка и нещо го удари в гръдите. Той се сви 
от болка. Отбележи 1 черна точка. Миг по-късно болката отшумя. 

Ако искаш археологът да пробва да активира моста отново, отиди на 
202. В противен случаи на 227. 


186 


Съмнения обгърнаха младежа. Дали да се довери наистина, или не. Все пак 
Морган бе убил Роналд и несъмнено знаеше, че той бе дошъл да си 
отмъсти. Кой би пуснал своя враг жив, когато му е вързан в кърпа? 

- По дяволите - извика археологът, след като погледна часовника си. - Без 
осем. 


От този епизод започва попълването на таблица ВРЕМЕ. За целта запиши в 
нея 8. Това е началната й стойност. Нататък в играта тя ще намалява, но 
никога няма да се увеличава. А сега отгърни на 174. 


187 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
209. В противен случаи на 190. 


188 


Стивън хвърли бърз поглед зад гърба си и се увери, че пътят е безлюден. 
След това бавно и внимателно започна да се отдръпва назад. 
Кръстоносците го последваха, разваляйки бойния си строй. 

Един по един рицарите се приближаваха към жертвата си. Разстоянието се 
топеше с всяка секунда. Предвкусил победата си, първият кръстоносец 
бавно извади меча си и го насочи към археолога. Замахна. 

С трясък острието се заби в асфалта. В същия миг младежът скочи върху 
рицаря и го събори на земята. Нанесе няколко удара с ножа си в 
незащитената част на врата и от доспехите избухнаха облаци сивкав дим. 
Вдигна падналия на земята меч... 

Ако Стивън разполага с умението боравене с хладни оръжия, мини на 
177. В противен случай на 200. 


189 


Стивън се отправи към... 

килера - 153 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 

кухнята - 160 и извади 1 минута ВРЕМЕ, 

кабинета на Морган - 167 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 
банята - 171 и извади 4 минути ВРЕМЕ, 
всекидневната - 194 и извади 3 минути ВРЕМЕ. 


190 


Изведнъж часовникът удари дванадесет през ноща. В същия миг 
помещението, в което се намираше Стивън, се преобрази в огромна скална 
пещера, в средата на която се издигаше величествено древна арка. На 
върха на арката като някакво украшение стоеше огромен кристал, който 
обливаше помещението с кървавочервена светлина. 


Изпод арката се появи познатият силует на Морган. Последва зловещ, 
нечовешки смях. Стивън потрепери. 
Миг по-късно младежът усети как нещо навлиза в тялото му. Как неговото 
АЗ изкрещява от болка. Една ръка насилствено откъсва спомените му и... 
настъпва мрак. 

КРАЙ 


191 


Стивън извади ключа от единия си джоб и внимателно го пъхна в 
ключалката. Завъртя го. Нещо изщрака и вратата се отключи. Младежът я 
отбори широко и влезе в мрачното преддверие. Отбележи 1 златна точка 
и премини на 146. 


192 


Щом Стивън няма на разположение нито фенерче, нито газова лампа, 
трябва да решиш дали наистина искаш да слезе в мазето. Ако отговорът 
тие ДА - 197. В противен случаи на 189. 


193 


Стивън погледна часовника си и установи, че Морган го е излъгал. До 
полунощ оставаха още десет минути. 

От този епизод започва попълването на таблица ВРЕМЕ. За целта запиши в 
нея 10. Това е началната й стойност. Нататък в играта тя ще намалява, но 
никога няма да се увеличава. А сега отгърни на 174. 


194 


Виж стойността в таблицата ВРЕМЕ. Ако е по-голяма от 0, отиди на 
211. В противен случаи на 190. 


195 


Две минути Стивън обикаля площадчето пред Секървил Хол. Без успех. 
Макар и с тежки доспехи, кръстоносците не се изморяваха. Сякаш черпеха 
енергия от някаква непозната сила. 

По едно време един от рицарите се приближи опасно близо до младежа и 
замахна. Археологът отскочи назад... 


Ако Стивън разполага с умението бойни изкуства, отгърни на 178. В 
противен случаи на 142. 


196 


След като нямаше с какво да отключи вратата, Стивън реши да почука, с 
надеждата някой да му отвори. Гой хвана златната халка, висяща от устата 
на змийска глава и няколко пъти удари с нея по масивната врата. Прозвуча 
скърцане и тя се отвори широко. В същия миг отвътре долетя смразяващ 
студ, който удари младежа в лицето. За момент нещо протегна ръка към 
спомените му. Грабна част от тях и изчезна. Отбележи | черна точка. 
Младежът се поколеба за миг. Дали не беше по- разумно да зареже всичко 
и да се върне обратно Може би щеше да избегне смъртта си. "Не - рече си 
той - Трябва да доведа започнатото докрай, какъвто и да е той." И навлезе 
в мрачното преддверие. 

Мини на 146. 


197 


Ако имаш кодова дума СМРАД - 219. В противен случай - 223. 


198 


... и археологът се хвърли отчаяно в желето. 
Почти бе стигнал до туптящото сърце, когато нещо го всмука навътре в 
безцветната течност. Младежът направи опит да се измъкне от клопката, 
но без успех. Желето го погълна изцяло. 

И чак тогава Стивън прозря ужасната истина. Той се бе превърнал в част 


от безцветната течност 
КРАЙ 


199 


Ако имаш кодова дума ГРОБ - 44. В противен случаи - 31. 


200 


но връхлитащият върху него кръстоносец изби меча от ръцете му. 
Рицарят замахна отново. Острието се заби в гръдния кош на младежа, 
който миг по-късно се свлече безжизнен на асфалта. 
КРАЙ 


201 


Килерът беше сравнително малък, претъпкан догоре с какви ли не вещи. 
Някои от тях се сториха интересни на Стивън: будилник, показващ все още 
точното време; фенерче с почти нови батерии; медальон с формата на 
подкова. Ако желаеш, може да добавиш някой или няколко от предметите 
към инвентара на младежа. Няма ограничения. 

Отново трябва да решиш къде да отиде Стивън: 

кухнята - 160 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

кабинета на Морган - 167 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

банята - 171 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 

плевника - 187 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 

всекидневната - 194 и извади 2 минути ВРЕМЕ. 


202 


Избери един от шестте варианта. 


-- Мини на 145. 
-- Минч на 151. 


Ако Стивън разполага с умението интуиция - 208. 


203 


Кухнята беше средно голяма. Имаше множество шкафове. В единия ъгъл 
се намираше двойната мивка, над която висяха всякакви прибори. Правеше 
впечатление, че е чисто и подредено, ако изключим насъбралия се слой 
прах. Ако в инвентара на младежа няма нож, сега имаш възможност да го 
набавиш. Отново трябва да решиш къде да отиде Стивън: 

килера - 153 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

кабинета на Морган - 167 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

банята - 171 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 

плевника - 187 и извади 1 минута ВРЕМЕ, 

всекидневната - 194 и извади 2 минути ВРЕМЕ. 


204 


- Сърцето на Морган е аленият кристал - обади се нечий детски глас. 
Прехвърли се на 232. 


205 


В кабинета на Морган всичко бе в безпорядък. Библиотеката с книгите 
лежеше паднала на пода. Столът също. Една от картините стоеше накриво. 
Всичко беше прашно. 

Стивън отиде до падналия стол, за да го вигне и видя един разложил се 
труп. Нямаше съмнение - това бе истинският Морган. В ръката си държеше 
един поизмачкан лист хартия. 

Ако искаш Стивън да види какво има на листа хартия, извади 1 
минута ВРЕМЕ и отиди на 169. В противен случай избери къде да отиде 
младежът: 

килера - 153 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

кухнята - 160 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

банята - 171 и извади 1 минута ВРЕМЕ, 

плевника - 187 и извади 3 минути ВРЕМЕ, 

всекидневната - 194 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 


206 


Младежът не помръдна от мястото си. Знаеше, че това не е Роналд, но той 
не можеше да направи опит да го убие. За него това беше равносилно на 
самоубийство. 

Роналд продължи да се приближава... 

- Спри, изчадие такова - с погнуса изрева младежът. 


- Братле, защо ме отхвърляш? - студено отвърна нещото и продължи да се 
приближава. 
Когато вече бе на крачка от жертвата си, то протегна ръцете си към Стивън 
и с жаловит тон заговори: 
- Прегърни ме, приятелю. 
От зеницата на младежа се отрони сълза и той прегърна своя стар приятел. 
Но в същото време в ръката на нещото се материализира дълъг жертвен 
нож. 
Стивън го видя твърде късно. Изчадието го заби дълбоко в гръдния му 
кош. От раната бликна кръв и младежът се строполи на земята. 
- Прости ми, Господи - прошепна той и празният му поглед се зарея в 
пространството. 

КРАЙ 


207 


Банята беше много малка. В нея всичко бе намокрено с някаква гадна на 
миризма сивкава течност. Дори от чучура на чешмата още капеше от нея. 
Ако желаеш Стивън да пробва течността, извади 1 минута ВРЕМЕ и 
отиди на 173. В противен случай избери къде да отиде младежът: 

килера - 153 и извади 3 минути ВРЕМЕ. 

кухнята - 160 и извади 3 минути ВРЕМЕ. 

кабинета на Морган - 167 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 

плевника - 187 и извади 4 минути ВРЕМЕ. 

всекидневната - 194 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 


208 


Джокер - Съединението над пропастта прави символа на моста. 
Върни се на 202. 


209 


Плевникът беше пълен с купища изгнила слама. Тук-там се срещаха 
животински кости. До един шкаф, в който сигурно някога бяха стоели 
селскостопанските инструменти, се намираше някакъв капак, водещ може 
бив мазето на Секървил Хол. 

Ако решиш, че е добре Стивън да изследва мазето - 184. В противен 
случаи отиди на 189. 


210 


Тунелът се точеше все в права посока, потънал в мъгла и разруха. От време 
на време по стените се спускаха вадички алена кръв, за да се влеят в 
образувалите се отдавна локвички. Носеше се мирис на разложено 
човешко месо. 

Откакто Стивън беше оставил зад себе си реката от лава, вече бяха 
изминали двадесетина минути, когато тунелът направи изненадващ завой 
наляво. 

Младежът реши, че от това място ще започне поредица от завои, но се 
оказа, че греши. Тунелът свършваше с огромна движеща се фуния, в 
стената до която бе издълбана малка дупка. 

Стивън бръкна в нея и извади шишенце, пълно с някаква синя течност. От 
гърлото на шишето висеше завързано с връв парче пергамент. 

Археологът го откъсна и започна да чете написаното на него: 


Ако наистина искаш да преминеш през фунията на смъртта, изпий 
съдържанието на шишенцето. 


Без много да му мисли, младежът надигна шишето и изпи течността до 
дъно. Имаше някакъв сладникав вкус. После се прекръсти, прати всичко по 
дяволите и скочи в движещата се фуния. 

Светът около него се завъртя. Разнесоха се женски писъци, примесени от 
детски плач. Всичко започна да придобива кървавочервен цвят. И 
изведнъж пред погледа му се завъртяха множество сини кълба. Младежът 
протегна инстинктивно ръка към едно от тях. Тя потъна в непознатата 
материя и хвана нещо твърдо. Миг по-късно кълбата избухнаха, 
разпръсквайки наоколо кръв. И тогава Стивън видя окървавеното сребърно 
копие, което стискаше в ръката си. 

Червеният фон избледня и наоколо всичко пътъна в мрак и гъста мъгла. 
Археологът нададе победоносен вик, вдигайки високо опръсканото с кръв 
копие. Мъглата се разсея и младежът установи, че се намира в огромна 
естествена пещера, в средата на кояго величествено се издигаше древна 
арка. На върха на арката като някакво украшение стоеше огромен кристал, 
който обливаше помещението с кървавочервена светлина. 

Изведнъж изпод арката от нищото се появи познат силует. Беше Морган. 

- Поздравления, младежо - започна той. - Ти наистина постигна завиден 
успех. Твоят приятел се изпорти към средата, но ти... ти се оказа много по- 
способен. И знаеш ли кое те направи такъв? 

- Не. И не ме интересува - отвърна Стивън. 

- Отмъщението - нахално продължи Морган. - Погледни в душата си. Виж 
откъде черпи сила то. 

- Не. Това не е вярно - извика младежъг. 


- Злото. То ти помогна в борбата. Всичко дължиш на него, а сега, 
неблагодарнико, искаш да го затриеш. Не-е. Ти няма да направиш това. - 
Морган вдигна високо ръката си и в нея се материализира красиво 
изработена златна чаша. - Присъедини се към нас. Отпий от кръвта в 
златния бокал на злото. - И той протегна ръката си напред. 

- Не - спокойно рече Стивън и стисна по-здраво копието. 

- Тогава се приготви да умреш - изрева яростно Морган и отпи от вокала. В 
съшия миг образът му се разчетвори. 

- Ха-ха-ха - изсмяха се злокобно четирите образа, след което всеки от тях 
направи различно движение от другия. Първият образ пи от бокала. 
Вторият вдигна ръката си високо и в нея се материализира златният бокал. 
Третият продължи да се смее. Четвъртият протегна ръката си с бокала 
напред. 

Стивън трябваше да действа светкавично, за да успее да победи Морган 
или по-точно това, което беше приело неговия образ. 

Виж с какво разполага младежът. Ако има... 

... метална карта за игра - 212. 

... плюшеното мече на Роналд - 216. 

... шпага - 222. 

Ако разполагаш с кодова дума ИНГРИД, отиди на 226. 

Ако младежът притежава умението интуиция, отгърни на 236. 

В противен случай ще трябва да хвърли копието си по някой от образите. 
Кои трябва да избереш ти? първия - 214. втория - 220. третия - 224. 
четвъртия - 230. 


211 


Всекидневната бе в голям безпорядък. Скъсани фотьойли, изтърбушена 
кушетка, проядена от дървеници маса, мръсни пердета и килим, в чийто 
далечен десен край се различаваше огромно кърваво петно. Единственото 
нещо, което заслужаваше да бъде разгледано, беше старинната книга, 
поставена на проядената маса. 

Ако искаш Стивън да я отвори, извади 1 минута ВРЕМЕ и отгърни на 
176. В противен случай избери къде да отиде младежът: 

килера - 153 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

кухнята - 160 и извади 2 минути ВРЕМЕ, 

кабинета на Морган - 167 и извади 1 минута ВРЕМЕ. 

банята - 171 и извади 1 минута ВРЕМЕ, 

плевника - 187 и извади 3 минути ВРЕМЕ. 


212 


Младежът бръкна със свободната си ръка в джоба и извади металната 
карта за игра. После я хвърли. 

Картата полетя към третия образ, който при вида й изрева яростно. Миг 
по-късно парчето метал се заби безцеремонно в тялото на жертвата си. 
Четирите образи се подуха и избухнаха, разпръсвайки наоколо някаква 
черна като катран течност. Отбележи 1 златна точка. 

Прехвърли се на 218. 


213 


На листа с разкривени букви пишеше: 
Вратата е в подземието. Стълбата за подземието се намира в 
плевника и е скрита под капа... 


Върни се на епизод 205, за да направиш избор накъде да тръгне 
младежът. 


214 


Младежът се прицели и запрати копието по първия образ. Няколко 
напрегнати секунди полет и то безпрепятствено премина през целта. 
Последва зловещ смях. Нечовешки смях. 
Миг по-късно Стивън усети как нещо навлиза в тялото му. Как неговото 
АЗ изкрещява от болка. Една ръка насилствено откъсва спомените му и... 
настъпва мрак. 

КРАЙ 


215 


Стивън постави шепата си под чучура на чешмата. От него се откъсна нова 
капка и падна в ръката на младежа. 

Археологът стисна с другата си ръка носа и поднесе течността към устата 
си. Близна с език и замалко не повърна. Течността имаше някакъв 
отвратителен вкус. Сякаш беше правена от животински изпражнения. 
Отбележи | черна точка. Ако искаш Стивън да се намаже с тази течност, 
трябва да отбележиш кодова дума СМРАД. 

Върни се на епизод 207, за да направиш избор накъде да тръгне 
младежът. 


216 


Изведнъж нещо в джоба на младежа промърмори: 
- Третия. Убий третия. 
Запиши си кодова дума МЕЧЕ и се прехвърли на 224. 


217 


Стивън понечи да вдигне книгата от масата, но тя се разпадна на прах пред 
погледа му. Този път нямаше късмет... 

Върни се на епизод 211, за да направиш избор накъде да тръгне 
младежът. 


218 


Изведнъж пръските черна течност започнаха да се събират и да образуват 
човешка фигура. Първо се появиха краката. После тялото и от него 
изникнаха двете ръце. Накрая главата. 

И ето пред Стивън вече стоеше Роналд. Най-добрият му приятел. Човекът, 
с когото бе преживял толкова много. Този, който му бе спасил живота по 
време на разкопките в Мачу-Пикчу. 

Да, все още си спомняше мрачната ноемврийска нощ, когато излезе да 
подиша чист въздух сред загадъчните развалини на Мачу-Пикчу и видя 
онова розово сияние, което се бе появило над кулата. А след това и 
синкавите светлини, които се бяха насочили към него. И ако не беше 
Роналд да го издърпа отново в колибата, смъртта му щеше да е неизбежна. 
Беше го разбрал, след като откриха разложилите се трупове на перуанските 
бандити. И сега, след смъртта му, този Роналд стоеше отново пред него. 
Такъв, къкъвто го познаваше. Със старото кожено яке, поизносените дънки 
и бяло-черните маратонки "Актив". Да, по външност си беше същият, но 
не и вътрешно, защото младежът знаеше, че Роналд бе мъртъв, а 
мъртъвците не шаваха. 

Роналд направи няколко крачки към Стивън... 

Е, читателю. Дойде времето да помислиш къде се крие силата на Морган. 
Размърдай малко мозъчните си клетки и ще се досетиш. Верният отговор 
не е трудно достижим. 

Когато станеш готов, отгърни на 228. 


219 


Археологът заслиза надолу по стълбата и изведнъж пелената на мрака 
падна под напора на непознато сивкаво сияние. Отдоду долетя ужасяващ 
рев. 

Когато стъпи на твърда земя, младежът видя чезнещата в мрака на 
единствения коридор фигура на някакво уродливо създание. 

Стивън тръгна по пътя на чудовището... 

Прехвърли се на 225. 


220 


Младежът се прицели и запрати копието по втория образ. Няколко 
напрегнати секунди полет и то безпрепятствено премина през целта. 
Последва зловещ смях. Нечовешки смях. 
Миг по-късно Стивън усети как нещо навлиза в тялото му. Как неговото 
АЗ изкрещява от болка. Една ръка насилствено откъсва спомените му и... 
настъпва мрак. 

КРАЙ 


221 


Стивън заслиза надолу по стълбата. Когато стъпи на твърда земя, в 
тъмнината светнаха две жълти точици. Последва пръхтене. 

В същия миг младежът извади някакъв предмет от джоба си и освети 
малкото помещение. Пред погледа му изрева едно уродливо кафеникаво 
създание и побягна по единствения тунел с оглушителни ревове. 
Археологът тръгна по пътя на чудовището... 

Прехвърли се на 225. 
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Младежът хвърли настрани копието и прочете по лицата на Моргановците 
задоволство. Явно ги бе подлъгал успешно. 

- Виждам, че си бил много разумен - доволно рече третият образ. 

- Така е - студено отвърна Стивън и изваждайки шпагата, се хвърли към 
него. Бе се издал сам. 

При вида на връхлитащия нападател, третият образ изпусна златния бокал 
и кръвта се разля по земята. В същия миг младежът го прободе с 
блестящото на червената светлина острие. Моргановците нададоха 
нечовешки рев и започнаха да се надуват. 


Стивън издърпа оръжието си от тялото на третия образ и отскочи надалеч. 
Моргановците експлодираха, разпръсквайки из пещерата черна като 
катран течност. 

В същия миг от шпагата се откъсна кълбо енергия, което за секунди 
премина през тялото на младежа. 

- Стреляй по аления кристал! - прогърмя нечий властен глас. 

- Нееее. Не можеш - разнесе се гласът на Морган. 

- Ще умреш като мръсно псе, каквото и си - отново прогърмя властният 
глас и Стивън видя как пръските черна течност започват да се събират и да 
образуват човешка фигура. - Стреляй по аления кристал! 

Младежът стана. Насочи ръката си към кристала. И изстреля получения 
енергиен заряд. В същия миг из пещерата за пореден път се разнесе 
свирепият глас на Морган: 

- Нееее - крещеше той, докато зарядът се забиваше в целта си. 

Кристалът се пръсна на малки парчета и викът на Морган секна. Миг по- 
късно останките от украшението паднаха на земята и избухнаха в 
пламъци... Отбележи | златна точка. 

Мини на ЕПИЛОГ. 
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Стивън заслиза надолу по стълбите. Когато стъпи на твърда земя, се оказа, 
че не може да различи нищо... 
Изведнъж в тъмнината светнаха две жълти точици. Последва пръхтене и 
нещо прободе гърлото на младежа. Миг по-късно безжизненият труп на 
Стивън се стовари на земята. 

КРАЙ 
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Младежът се прицели и запрати копието по третия образ. Няколко 
напрегнати секунди полет и то се заби безцеремонно в тялото на жертвата 
си. Моргановците се подуха и избухнаха, разпръсвайки наоколо някаква 
черна като катран течност. 

Прехвърли се на 218. 
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... Удари дванадесет и един яростен вик сподави нощната тишина. Явно 
фактът, че Стивън се бе измъкнал от поставената му клопка, бе изкарал 
Морган от релсите... 


А долу в подземието младежът вървеше умълчан и замислен. Той 
размишляваше над случилото се до момента и това, което евентуално 
можеше да се случи. Но една мисъл го караше да потрепери от ужас. 
Знаеше, че Морган не е човек, а нещо друго; нещо, което мозъкът не му 
побираше; нещо, чиито способности надхвърляха човешките. 

Беше изминал около стотина метра от началото на тунела и изведнъж 
някъде отпред долетя бълбукане. Още малко и младежът вече стоеше пред 
пропаст, ръзкъсваща прохода на две части, а на дъното й бавно течеше 
река от лава. Отляво в стената бе изсечен голям квадрат, разделен от две 
диагонални линии на четири равностранни триъгълника. На земята под 
него лежаха четири мраморни плочки с формата на триъгълници, като две 
от тях бяха бели, а другите две черни. До тях се мъдреше парче пергамент. 
Стивън вдигна пергамента и започна да чете: 

За да бъде активиран каменният мост, е нужно четирите триъгълни 
плочки да бъдат поставени в изсечения в стената квадрат, така че да 
образуват символа на моста. Белият цвят означава въздух, а черният 
земя. 

Ако решиш, че е по-добре младежът да прескочи пропастта, отиди на 
227. В противен случаи на 202. 
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- Третият. Истинският е третият - нежно прошепна нечий женски глас в 
главата на младежа. 
Задраскай кодова дума ИНГРИД и се прехвърли на 224. 


227 


Ако в инвентара на младежа има ръкавици с куки, отиди на 229. В 
противен случай направи сляп избор - 231, 233 или 235. 
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Играй честно! Ако смяташ, че силата на Морган се крие в аления 
кристал на върха на арката, отиди на 232. Ако разполагаш с кодова 
дума ИНГРИД, отгърни на 234. Ако в инвентара на Стивън се намира 
плюшеното мече на Роналд и нямаш кодова дума МЕЧЕ, мини на 204. 
В противен случай на 206. 
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Стивън извади ръкавиците. Внимателно си ги сложи. Засили се и скочи. 
Секунди след това вече се бе закачил за отсрещната скала. Няколко минути 
мъчително катерене и най-накрая се озова отгоре. Свали ръкавиците си. 
Прибра ги и продължи по тунела. 

Прехвърли се на 210. 
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Младежът се прицели и запрати копието по четвъртия образ. Няколко 
напрегнати секунди полет и то безпрепятствено премина през целта. 
Последва зловещ смях. Нечовешки смях. 

Миг по-късно Стивън усети как нещо навлиза в тялото му. Как неговото 
АЗ изкрещява от болка. Една ръка насилствено откъсва спомените му и... 


настъпва мрак. 
КРАИ 
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Младежът се засили и скочи. С рязко движение на ръцете се хвана за 
спасителния ръб, но късметът му изневери. Скалата, за която се бе хванал, 


се откъсна и той полетя надолу в пропастта. 
КРАИ 
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Стивън грабна моментално един камък и го запрати по кристала. Не уцели. 
Взе втори камък. Хвърли го и... този път късметът му се усмихна. Улучи, 
макар и не много точно. 

При удара в кристала се получи пукнатина, която започна да расте с всяка 
секунда. Миг по-късно парчетата от украшението се откъснаха от арката и 
полетяха надолу. Щом паднаха на земята, избухнаха в пламъци... 

Мини на ЕПИЛОГ. 
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Стивън се засили и скочи. Изведнъж му се стори, че ще изпусне 
спасителния ръб и ще падне в пропастта. И беше прав. За миг се 
паникьоса, но разумът му надделя и с последни сили успя да се хване с 
едната си ръка за ръба. В същия миг нещо му натежа. 

Бързо откри предмета и моментално го хвърли в пропастта. Поолекна му 
(ако Стивън е разполагал с шпага, значи е жертвал нея, за да се спаси). Миг 
по-късно се хвана и с другата ръка. Издиша тежко и започна да се катери. 
Когато се озова горе, хвърли последен поглед към смъртоносната бездна и 
продължи по тунела. 

Прехвърли се на 210. 
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- Аленият кристал. Там е силата на изчадието - в този глас младежът позна 
момичето от гробището. 
Прехвърли се на 232. 
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Младежът се засили и скочи, сигурен в себе си. Няколко секунди и вече 
висеше, хванал се с двете си ръце за спасителния ръб. Издиша тежко и 
започна да се катери. 

Когато се озова горе, хвърли последен поглед към смъртоносната бездна и 
продължи по тунела. 

Прехвърли се на 210. 
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Джокер - Какво трябва да продължи да прави Морган? Върни се на 210. 
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ДАТА - 12 ЮНИ 1992 ГОДИНА 

...10:30 Намирам се до една древна арка. Със сигурност мога да заявя, че 
тя служи като врата в пространството. Чрез нея може да се минава 
от един свят в друг. Освен тази арка в имението на нос Лакирака има 
още една. Намира се в подземието на Секървил Хол... 

...10:40 Тръгвам обратно към лагера. Имам странното чувство, че 
някой ме наблюдава. Трябва да се измъкна колкото се може по-бързо 


от имението. Иначе... не желая и да си помисля какво може да ми се 
случи... 

...11:45 Някой ме следи. Сигурен съм. Не знам дали ще оцелея, за да 
предупредя за идващата от имението опасност. Моля се да не загина. 
Моля се непрекъснато. Но никой не знае какво е решило бъдещето... 
...11:55 Вече съм обречен. Не мога да запаля джипа. До полунощ ми 
остават ПЕТ минути. Само ПЕТ скапани минути ме делят от 
смъртта. Вече знам, че няма да има следващ път. Няма да мога да се 
върна отново в имението, за да се противопоставя на опасността... 
Ако някой открие дневника ми и реши да продължи започнатото от 
мен, нека чете нататък... Християнството е верният път към 
спасението. Понякога числото две е най-добрият мост над 
опасностите... От смъртта ме делят само няколко секунди. По 
дяволите! Сякаш отвън в дъжда виждам някакъв черен силует... 
Последният запълнен лист от дневника на Роналд завършва с разкривени 
букви, под които червенее кърваво петно: 

.. ВИКА МЕ... 

Върни се на епизода, от който си се прехвърлил тук. 
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Някои писатели смятат, че изваждането на сърцето е свързано с 
изкореняването на човешкото у магьосника, други, че то е свързано с 
придобиването на безсмъртие, трети, че маговете без сърце повишават 
многократно магическите си сили и способности. 

Самото изваждане се извършва от могъщ зъл магьосник, без сърце в тялото 
си, който извършва операцията с помощтта на силна магия. 

Първата задача на магьосника, подложил се неотдавна на тази операция, е 
да намери достатъчно надеждно място за скривалище на сърцето си, 
защото унищожаването му е свързано непосредствено със смъртта му. В 
повечето случаи магът, извършил изваждането, дава съвет на подложилия 
се на тази операция къде да скрие туптящата плът. 

За магьосниците с извадените сърца единственото и най-важното нещо е 
златото, среброто, диамантите, рубините и Всички други скъпоценни 
предмети. За постигането на поставената си цел от тях може да се очаква 
всичко. След изваждането на сърцето им до края на техния живот, те се 
превръщат в роби на злото и скъпоценностите. 

Смъртта им настъпва, когато тяхното сърце бъде намерено и унищожено. 
В повечето случаи намирането му е невъзможно, защото допълнително те 
слагат различни магически капани, чиято задача е да предотвратят 
евентуалното откриване на туптящата плът. Ако все пак сърцето бъде 
намерено и унищожено, магьосникът умира. 


Някои писатели смятат, че смъртта е причинена от самото унищожаване на 
сърцето, други, че смъртта се дължи на завърналата се съвест, която 
довежда мага до самоубийство. 

Много от нещата според мен са верни, но има такива, които някак си не ми 
се връзват. Може би това се дължи на огромното разнообразие от човешки 
характери и мислене. Различен човек - различна теория. 

Описаният в книгата-игра Господар на душите, приел образа на Морган, е 
магьосник, който след изваждането на сърцето си освен безсмъртие е 
получил и дарбата да се преобразява в убитите от него. 

Оставам на тей, читателю, да решиш, кое от написаното според тед е вярно 
и кое не. А сега се върни на епизода, от който си дошъл тук. 


ЕПИЛОГ 


Пред погледа ми се появи фигурата на жена в бели дрехи. 

- Фея - едва прошепнах. Сякаш се бях вцепенил. Губех силата си. 
Отслабвах. Имах странното чувство, че останките от онзи кристал 
действаха като радиация, която изсмукваше и последната ми останала 
енергия. 

Погледът ми се замъгляваше с всяка изминала секунда и фигурата на 
жената в бяло започваше да се размива. Губеше очертанията си и се 
разпръсваше като сутрешна мъгла, бавно потъваше в прииждащия мрак. 

- Можеш - все още не съм сигурен дали бях дочул тези думи. 

Нещо в мен изпищя. Може би беше някакъв вътрешен детски глас. Може 
би. Вече дори и аз не съм сигурен какво точно се случи. 

В един миг в съзнанието ми се прокрадна надеждата, а после усетих хлад, 
но вече бе късно. Онази леденостудена вълна ме помете безпощадно. Беше 
ужасно... 

Хладът навлезе в жилите ми и сърцето ми запулсира с нови, непознати 
сили. Бялото у мен потъна в разгръщащия се мрак. Всяка частица от тялото 
ми усети онази зловеща сила. Хората смятаха, че доброто можеше да 
предпази от злото. Глупости... те не подозираха с каква мощ разполагаше 
онази сила. Тя не можеше да се мери с доброто - не можеше да се мери по 
никакви показатели. Морган беше прав - тя... злото бе всемогъщо. 

Нещото протегна ръката си към съзнанието ми, към спомените ми. Сякаш 
ги докосна. А после изненадващо я дръпна назад. Тялото ми се разтресе от 
болка. Онова нещо продължаваше да се опитва да ме получи. То не се 
отказваше. Беше твърдоглаво и алчно. 

Няколко мига остана в мен, а после сякаш усетило, че няма смисъл, се 
изплъзна от тялото ми. Хладът изчезна, с него и мракът. Погледът ми 
започна да се изостря, мозъкът ми да се избистря. 

- О, Господи! О, Господи... Господи! - бях паднал на колене и шептях. За 
миг се почудих. Все още не съм много сигурен, но май че в онзи момент 


съзнанието ми се бе разделило на две. Едната част бе контролирала тялото 
и се бе борила за живота ми, а другата... тя се беше оставила на онази сила 
да я контролира и води по пътя на злото. 

Жената в бяло продължаваше да стои пред мен изправена в цял ръст. 

- Моли се, моли се, моли... - думите й ме успокояваха. Вдъхваха ми 
доверие и ми даваха сила. 

Изправих се и погледите ни се срещнаха. Мояг - гледащ напред към 
бъдещето и нейният - тъжен и щастлив. Тя се приближи към мен. Протегна 
ръце и ме прегърна. В съзнанието ми нахлу успокоението и добротата. 
Нежно ме погали по главата и продума: 

- Всичко свърши, Стиви. Всичко свърши... - От зеницата ми се отрони 
сълза. Търкулна се по бузата ми и тупна на земята. 

Жената ме погали отново и сякаш фигурата й започна да губи очертания. 
Започнах да губя съзнание. Опитах се да го превъзмогна, да го победя, но 
не успях. Вече бях изразходвал всичките си сили. 

Мигове преди окончателно да изгубя съзнание, дочух нечий яростен вик: 

- Ти си мой завинаги. 

И сякаш пред погледа ми изплува един тъмен силует. За миг на лицето на 
нещото се изписа лукава усмивка, след което настъпи мрак... 

Съвзех се в линейката. Леко ме болеше главата и се чувствах изнемощял. 
Видяла, че отварям очи, придружаващата ме лекарка се надвеси над мен. 

- Как сте, господине? - попита ме тя. 

- Добре - отвърнах аз и неволно насочих поглед към задното стъкло. В него 
се отразяваха отблясъците от огромен пожар. - Какво е станало, по 
дяволите? 

- Имението на Морган гори - отвърна ми тя със спокоен тон. Отместих 
погледа си към нея. Огънят в очите й ми бе познат. - Всичко свърши, 
Стиви - прошепна лекарката. Целуна ме по челото и в същия миг се 
разтвори във въздуха. 

- Секървил Хол гори - прошепнах аз и нещо в съзнанието ми изщрака. 
Секървил Хол гори - това бяха думите на другата половина, на втората 
част от съзнанието ми, онази, която бе преживяла цялото това 
приключение. 

Насочих поглед към открояващите се в мрака златисти пламъци. 

- Огън, огън, огъъъън - в съзнанието ми изпищя едно детско гласче. 

То беше право. Из имението на Морган се бе развихрил огромен пожар. И 
именно той щеше да погребе митичните арки. Щеше да спаси света от тези 
могъщи портали във времето... поне за известно време, защото те щяха да 
си останат там на нос Лакирака и щяха да чакат да бъдат открити отново. 

А горе на небосвода се прокрадваха първите лъчи на утринното слънце. 
Един от тях ме погали нежно по бузата. Усмихнах се. 


"Из записките на Стивън Грей" 


ГР. Читателю, в книгата-игра се споменава за теорията за 
изваждането на сърцето и изкореняването на човешкото. Ако желаеш 
да се запознаеш с нея по-подробно, ти препоръчвам да прочетеш моята 
интерпретация, създадена въз основа на данни от различни източници 
- премини на 238. Ако по време на играта си достигнал до този епизод 
или си го прочел умишлено, може и да не го преглеждаш. 


ОЦЕНКА НА ИГРАТА 


Оценката на играта се получава като от сбора на златните точки извадиш 
сбора на черните. Резултатът може да приема както положителна, така и 
отрицателна стойност. Максималната оценка е 4. Достигането на 
максимума става чрез внимателно и пълноценно изиграване на книгата- 
игра. Други добри оценки са Зи 2. За да постигнеш този резултат, значи си 
направил няколко пропуска или грешки. Но като за първо изиграване на 
книгата-игра това е една много добра оценка. Останалите резултати, 
особено тези, които са под нулата, са направо плачевни. За да си достигнал 
до тях, трябва да си прочел книгата-игра през пръсти и да не си вникнал в 
повечето тънки моменти в играта. Специално за отрицателните резултати 
искам да допълня, че при тях трябваше вече да си отишъл на епизод 64 - 
епизод от тип смърт. Единственото нещо, което ти е помогнало да 
достигнеш до ЕПИЛОГА, а не до 64, е, че след поредната преработка на 
ръкописа, реших да използвам епизода за други цели и старото му 
съдържание изчезна окончателно от книгата-игра. 

На всички, издържали да стигнат дотук, БЛАГОДАРЯ! 


АКО СЕ ИНТЕРЕСУВАТЕ 
Първата книга-игра зачетох в седми клас в час по музика. Хареса ми ия 
купих от съученика ми, чиято беше. Това бе "В лабиринта на времето". 
Превъртях я същия ден вечерта към единадесет. Просто не можех да заспя, 
преди да я дочета до края. От там се запалих и реших и аз да напиша 
книга-игра. Първия си опит оценявам като несполучлив. По-късно написах 
още пет-шест книги-игри, но и те не ми се сториха хубави. "Кърваво 
опиянение" (това бе първото заглавие на тази книга-игра) започнах в първи 
курс. Целта ми беше с нея да спечеля първо място в конкурса на 
издателство "Астрала" за млади таланти. Писането се проточи доста и 
изпуснах срока за участие в конкурса, но не се отказах. Когато я завърших 
(тогава я пишех в тетрадка), вече беше дошла лятната ваканция. За едно 
цяло лято забравих за книгата-игра и тя потъна в прах. В края на лятото 
един разговор ме подтикна да се върна над книгата-игра и да я препиша на 


компютър. Това дължа на Мими. Читателю, ако не беше тя, сигурно 
книгата-игра щеше да събира още прах, а не сега да я държиш в ръцете си. 
При преписването ръкописът претърпя множество промени, които, между 
другото, доста го подобриха. Когато предадох книгата-игра в редакцията 
на издателство МЕГА вече беше дошъл септември и от първокурсник вече 
бях станал третокурсник. 

Радостната новина дойде месец по-късно, в една неделна сутрин, когато по 
телефона се обади Върдж и ме покани в редакцията, за да обсъдим моята 
книга-игра. Разбира се, пробивът не стана веднага. Първо получих 
рецензия. Преработих ръкописа. Предадох го и пак получих рецензия. 
Отново го преработих, този път доста основно и... Книгата-игра беше 
приета. 

И тук е мястото да благодаря на Върджил Дриймънд за коректните 
критики и огромната упоритост, проявена при четенето както на 
произведенията на останалите, така и моето. Също и на Колин Уолъмбъри, 
за откриването на книгите-игри - ако не го беше направил, „Господарят на 
душите" и останалите книги-игри, нямаше да се появят на бял свят. 

Но май трябва да се върна на основното в този материал. Кой съм аз? 
Какъв съм? Какво съм? 

Казвам се Иван Димитров. На 17 години съм. Ученик съм в трети курс във 
финансово-стопанска гимназия. В момента основното, с което се 
занимавам, е учението. В свободното си време пиша книги-игри, 
художествена литература, програмирам различни програми, играя на 
компютърни игри, чета книги, гледам различни филми... 

Любимият ми автор е франк Хърбърт. Неговата епопея "Дюна" е наистина 
най-добрият научно-фантастичен роман за всички времена. Други автори, 
които чета, са: Хауърд Лъвкрафт, сър Артър Конан Дойл, Клифърд 
Саймък, Стивън Кинг, Иван Вазов и много други. Чета също и книги- игри 
(без тях накъде?). Не мога да определя точно кой е любимият ми автор на 
книги-игри, но мога да посоча любимата си книга-игра. Това е "Боговете 
на футбола". 

Слушам Поп Матеп, ОТО, Пеер Ригр!е, Еаг!е5, УУиезпаке, Оггу ОзБоипгпе, 
Лидаз Рпез, ВТаск хабраш, МеаШса, Мегафеш, Хсогртоп5, ЕПоп )/обп и 
други. Но като че ли това са основните. 

Любимият ми филм е "Междузвездни войни". Малко старичьк, но 
класически филм. За пръв път го гледах, когато бях на седем години и от 
тогава до ден-днешен трилогията "Междузвездни войни" за мен е най- 
големият хит, произведен от филмовата индустрия. 

При компютърните игри съм привърженик на серията за Гаггу и 
стратегическите хитове ОЩМЕ 2, Согпатапд« Сопдиег, Кеф  Аег+, 
Соошгапоп и ОЕО. Допадат ми също екшън-игрите ПООМ Ги 2, Нехеп, 
приключенията Гегепд о? Кугапда 1, 2 иЗ (особено втората част), Хесге! о? 
Ше Мопкеу ап | и 2, шоп Ше богсегег 2, Пе 1051 Ве оГ БПепоск 


Ношез, Опев Рог С1огу (всички части) От секшън-приключенията 
поддържам А!0пе ш Ше Пак и Ес “айса... Така мога да продължавам до 
безкрай, но май трябва да кажа някоя дума и за това какво не ми харесва. 
Не харесвам любовните романи (между другото, това не пречи да са 
любимо четиво на баба ми), чалгите и сръбското, сапунените опери, 
писането на теми по литература, тъпи игри като Тродтайе Пезте, Пе 
Галуптоууег Мап, СазЧев 2, Ргга Тусооп, Пипреоп Ма ег 2 и други. 

Е, всеки си има свое мнение и не е задължително то да съвпада с моето... 
Не се опитвам да налагам мнението си. Всеки решава сам какво ще слуша, 
гледа, чете и играе. Само се опитвам да ви покажа един от многото верни 
пътища. Аз самият съм минал по него. А който реши да ме последва... 
пожелавам му успех! 

Надявам се, това да е било достатъчно за любопитните. Поне мога да се 
надявам. ТОВА Е! 
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